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TRUCOS ° ün reto) Eíecto sonoro. A ladrón, ladrón y mcítoi Saol! 

simp u i • Sus i arpone* sonidos. 
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NUEVO Kung-Fü, un espectacular combate oríenial 
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f une ton aleatoria 



^ ^flf^y^Hfl^ Como consif üifíe, paso a paso, lu propio loyslick. 
SOFTWW/?£ ^ e ^ UfKÍa par,e ^ aftfeUlO ■ E: I G^ptelilM puede WMBf* 

PROGRAMAS DE LECTORES. 



CONSULTORIO. 
OCASION. 



I 

I 
t 
I 

¡ 

I 

I 

I 

I 
I 

I 

I 
t 
I 

¡ 



PREMIADOS HOBBYSUERTE 



ESTA SEMANA 



Como todas las semanas, publicamos a continuación la relación de pre- 
miados en el concurso HOBBY SUERTE: 



SANTIAGO MUÑOZ OÉlGA 
DOfCORDOfiAl 

SANTIAGO HtAU kUÜO 
(OVItOOl 

DKDNiSrQ CRUZ ROBA 
ÍAIMERIAI 

Swnpc^n o Mn.rormWjy boftKJiXíl 

DAVID FOLIAN RAMON 
IMADRlDl 

Gflfcl de p*oyttjmov 

SANTIAGO ARANGUWN 
PASCUA! I SAN SÉ BASTlANl 

JUAN FE UX HERREROS GON 
ZAIEZ MZGAYAl 

CiñJü Op proqi-ntfKii 

IUIS OSCAR PERE2 MERMAN 
DE2 (ZARAGOZA! 
Cpnin do prcKjfQJTwjí 

JOSí MASA SANCHtZ 

Citidq tifí^fimov 

M OííMtN GALLARDO 
SANCHfZ IMADRini 
Gnig de pao/amos 



CONCHITA SANCHEZ HER 
NAN0E2 IMADftlDl 
CwMq de pMj^Hjnw 

AGUSTIN EHANC CASAS 

IBARCÍIONAI 

Oreo db ceo^mmu 

DANIEL MEtGAR PUENTE 
IGIJONI 

Gula tte pftxíramai 

SE&ASJIAN GEA JIMENEZ 
46ARCELONAI 

O*o de prixjKimtM 

X3RGE ORO CARITA 
[GERONA] 

Cw do programen 

JOSE? VtCO MAHCH 
fHARCELONAJ 

MARCELO VAtLE TOWtAOO 
iBAftaiONAl 

Cma de programa* 

ANTONIO OlIVfRPOl 
INMLLORCAÍ 

Gr4a de ptocpafivH 

MANUEL ROíífS 
CABANA HUGO* 



iOSE CNACO Pf RtZ SA1AS 

[MALAGA! 

O^iq de proorarrxii 

JUAN PABLO LOftZ ESCOBAR 

tSCVtIA) 

C*nto de paloma* 
JUAN MANUtl MAÍSÍRE MO 
RtNTF (6ARCELONAI 
Grfla de proo/rjfiHK - 
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El AMOR EN EL 
ESPBCTRUM 



Uiu compjñíj inglesa, jugjndo con la 
inse^urtd^d emocional de Li gente, ha lan- 
zado un progr,mu bagado en un tema uni- 
versal, el amor* El pro^nnu se llanu The 
Love Oncle ÍFJ Oráculo del Amor), y h 
umtp-tñi.) en l uesrion as SoLir l\]h]i\hmy 

Está basado, al parecer, en uru especie 
de tratado chino sobre el tema, el antiguo 
Chínese I- Ch i ng + Nos podemos plantear 
preguntas como ¿me ama mi pareja? ¿so- 
mos compatibles? o ¿qué quiero de la vi* 
ÚA f I ^ res[Hte^Mü a estas v j otras prc^ui 
tas son realmente filosóficas y abiertas 4 
toda clase de interpretaciones. 

El paquete que uuluye este programa 
resulta bastante caro para lo que están 
acostumbrados los ingleses, 14,95 libras 
(unas 3.000 pts.). Eso si, incluye además 
un volumen llamado The l-Ching Ou Lo- 
ve, escrito por Guy Damian-Knight. 



DEPORTES 



A «GO-GO» 



Mtirtcthp la corii[)tiñiit 
que sacó al mercado H 
«jump Cha No rige», pro- 
grama de saltos de mo- 
tos, huí terminado mj 
nuevo juego, también 
t It^ntrtj de una linea de- 
portiva. 

Se trata de «Superitar 
un programa que a p re * 
vechancío el éxito ele 
este tipo de juegos, re- 
produce ocho tipos ele 
pruebas deportivas, algunas de ellas completamente origina- 
les en este tipo de programas: fútbol, canoa, ciclismo, nata* 
doro, arco ... 

El juego está supervisado por Brian Jacks H una famosa su- 
perestrella de la TV inglesa, y además, un conocido de- 
portista. 




UNA PARADA 
OPORTUNA 

Un probJerna muy común a la hora 
de divertirnos con un juego comercial, 
es el que se nos crea cuando, por cual- 
quier razón, deseamos parar el progra- 
ma duran Le algún tiempo para luego 
proscgi ir con él, 

Este problema surge porque muthos 
programadores no han 1 en ido la sufi- 
ciente destreja para imaginar que esu 
posibilidad, o necesidad en algunos ca- 
sos. jujcüii producirse sin que el jugador 
pierda la partida comenzada. 

De esie modo, los ingleses han crea- 
do un dispositivo por hardware, llama- 
do Slowmo. que nos permite, mediante 
un bolón, detener el juego el tiempo 
que sea necesario. 

Además de esta posibilidad, se puede 
retrasar también la acción controlando, 
de este modo, la velocidad de cualquier 
juego, i" que puede ser muy práctico 
para todos aquellos que tienen un alio 
nivel de dificultad. Su precio es de 14,95 
libras, unas 2 990 pías. 
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PROGRAMACION DE 
MICROORDENADORES 



a.checrouni 




AVENTURAS 
«CONTROLADAS» 

Pensando en la compleitdad 
de los programas de aven- 
idas, lan exiendidos en 
el mundo de los iuegos 
para el Speclrum, Adven- 
ture Planner ha creado 
un librillo que nos per- 
mite planear, o manlener 
un record permanente, en 
cualquier juego de aven- 
aras. En cada página, 
encontramos un sistema de 
trazado que nos ayuda a 
planificar la lorma en la que 
vamos a actuar durante el |uego. 
algo nrvuy necesario si leñemos en 
cuerna ía importancia del control 
de la siluación en ios programas 
de aventuras. Hay más de 150 si- 
tuaciones, ejemplos, indicacio- 
nes y consejos, para lograr sa- 
lir rnn óvtrn rio r-t lalrt i uor jiia. 

go de este tipo. 
Cuesia en Inglaterra 3,95 li- 
bras {790 ptsj, un precto 
uy razonable. Lástima que 
la mayoría de los iuegos 
de aventuras sean 
ingleses, aunque 
los que dominen 
este idioma en- 
contrarán en 
ét una esti- 
mable 
ayuda. 



Cheetoh MorKeting, lo compañía que lanzó al 
mercodo el joystick por control remoto para el 
Spectrum, ha fabricado otro accesorio. Se llamo 
Mega &ound y hoce que los efectos de sonido de 
tu Spectrum vengan del altavoz del aparato de 
TV y no del mismo computador, 
De esia forma, puedes controlar el volumen de! 
sonido con el botón, que a tal efecto, hoy en el 
televisor. E$ el 
mismo proceso 
que utilizo el 
Comodore 64 
con tan bue- 
nos resultados, 
ya que recor- 
demos que es- 
te ordenador 
es famoso por 
su magnífico 
sonido. 




BASIC 



Programación de ordenadores 

Paraninfo^ A. Checroun, TI 2 páginas. 



La aparición de un libra üc Basic CU el mercad u. 
fh un tiempo a esta parle se ha cotí vertido cu algo 
de lo mus normal del mundo. Paraninfo, es una 
editorial que ya Uene una marcada experiencia en 
este campo t \ esta es una obra más dentro de su 
linea de iniciación a] Uasie, 

Al igu.if que en olrav pubhLJc iones de este tipo 
se siguen, paso ,1 paso, |«is 1und;ioienlos hjsttos <lc 
ía pfrjgfititftfr n para ordenadores míentando ex* 
pliear el papel que juegan cada uno de los ciernen* 
ti k\ü\: Hilaran el sistema inhumauco 

Ett el prólogo del libro se recomienda al lee o o 
que sea algo tf\pennicnt;idi> un este L:im no. que pa- 
se directamente al capitulo 3 y 4 k donde se ofrecen 
unas nociones de programación mas avanzadas, 
gue son mas prnpi.is de los sistemas de extensión 
Bule y los 11 che ros, un aspecto, esle último, muy 
imporl.mte p.ir.i indo programador i¡uesc precie de 
serlo lin cuanlo se reitere al capítulo de extensión 
Basic, se pasa revista a los aspectos mas interesan- 
tes del basic Plus de DbC empleado en ordenado- 
res PUPde la serie 1 l„ que fWcinnan con el siste- 
ma operativo ftSTS. 

til capitulo 5. estj dedicado iniegramcntc a pro 
ble mas de aplicación y en él se estudian aspectos 
como me iodos de clasificación, resoluuon de siste- 
mas de etuLu:i<>FU> lineales, problemas de calculo, 
programaciones numéricas, y algunas cosas mas, 

I I Nbro es una traducción de una obra francesa, 
cuyo nombre original es «Basic Pro^-ram malino 
des MicícHirdinateursM, llct.uln a cabo por el profe- 
sor universitario f J Sanchis > ediiado en I mihm 
por i.i editorial Bordas 



COmPUTlDUE 




comprar tu ^pectrum 

te neyaícimoú 




earnpurajE 

Abrimos sábados por la tarde 



Embajadores, 90 
28012 Madrid 
Tfna 2270980 



COMO UN 
RELOJ 

Luis García Ileo nos man- 
da un truco de gran utilidad 
en el que se mencionan los 
comandos POKE y PEEK. 



La posición 23672 cuenta 
los cíncuenteavos de se- 
gundo y. como el mayor nu- 
mero que puede contener 
una única posición es 255. 
aquélla cuenta 255 cin- 
chen te a vos de segundo, 
volviendo después a cero. 



De igual modo, la tercera 
de fas posiciones, la 23674. 
cuenta el número de veces 
que la anterior posición ha 
vuelto de nuevo a cero, lo 
que significa que cuenta en 
unidades de 256*256 cin- 
cuentavos de segundo 




Con ellos podremos obte- 
ner el reloj que posee el 
Spectrum. realizando el si- 
guiente programa: 

(65536 * PEEK 23674 + 
256 * PEEK 23673 + PEEK 
23672}/50 



La segunda posición, la 
23673, cuenta las veces que 
la primera posición ha pa- 
sado a cero de nuevo, es 
decir, contará en unidades 
de 256 cincuenteavos de 
segundo 



Igualmente, puedes poner el 
reloj en hora utilizando el 
comando POKE Si quieres 
ponerlo a cero, por ejemplo, 
tendrás que emplear POKE 
23674,0: POKE 23673,0 
POKE 23672.0 



EFE CTO SONORO A LADRON, LADRON Y MEDIO 



Si en vuestro video-juego 
queréis incluir un buen 
electo sonoro, una rulina en 
código máquina os servirá, 
según nos ha escrito Leo- 
poldo Fuentes Muñoz. 

Para ello, se activa con 
RAND0MI2E USR 32400. 



cÉa& i P0+E k ■ 



En ésto espacio lamban hemen es- 
cuda loa trucos que nucsiros l ado- 
res quinan proponer 
Para ello, nü lie non mas £)uti enviar- 
los por correo a MlCftOHÓBBV. ca- 
lle La Granja, S Polígono fcnduslríai 
<te Ale ofrendas (MADRID) 



Joaquín Mateos Lagos 
nos ha escrito para decir 
que el truco «Las siete lia- 
ves*, publicado en el núme- 



1 5 segundos de la carga, 
interrumpirla pulsando 
BREAK y teclear el siguiente 
programa: 




3h :P CEEI-- n>31 THEN C-RINT CHP 
* E E H r. . 

30 IF PEEK í> 32 Tt+EN PBIHT fc " I 
AO »tE»T n 



ra 1 6 de nuestra revista, es 
fácilmente soslaya ble. La 
solución que nos da es ¡a de 
cargar el programa que ha 
sido salvado en forma de 
CODE, de esta forma: 

CLERA 28999 ; LOAD 
«nombre* CODE 29000 
una vez transcurridos unos 



Esto permitirá ver clara- 
mente cual es la clave que 
debe ser introducida A con- 
tinuación, si rnp temen le car- 
gar bien el programa y. 
cuando se autoejecute y pi- 
da la clave, darle la correcta 
que hemos anotado ante* 
r fórmente. 



SCROLL 
SIMPLIFICADO 

Rafael Mellado Fernández 
nos ha enviado un truco pa- 
ra hacer SCROLL simplifi- 
cando la sentencia POKE 
23692,255. 

Consiste en introducir en 
una sentencia seguida de 
un PRINT h la cantidad de 
o especie de comida que se 
encuentra en la tecla con el 
núm. 7, tantas veces como 
se quiera subir la pantalla 

Para aquellos despista- 
dos que se olviden de incluir 
la sentencia POKE, no tie- 
nen más que recurrir a este 
truco para soi ventarlo. 

Otra de las ventajas que 
aporta este sistema es que 
se puede subir la imagen o 
la linea tantas veces como 
se quiera, mientras que en la 
sentencia POKE 23692,255, 
el SCROLL se produce en 
toda la pantalla. 

SUPERPONER 
SONIDOS 

Con este truco que nos ha 
mandado José A. Val Gar- 
cía, podras superponer so- 
nidos en tu Spectrum. 

El funcionamiento es muy 
sene Mío, y el efecto se con- 
sigue mediante vanos bu- 
cles que comienzan en las 
lineas 10. 1 1 y 12. 

En la linea 20 está la clave 
del programa y podemos 
modificarla con sigu i endo 
buenos efectos, de la si- 
guíenle forma: 

a) Cargar lineas 1 1 y 22, 

b) Poner, enelFORdela 
linea 12, un número entre 1 
y 20. 

c) Sustituir ta última le- 
tra de la ünea 20 pof 

-d - d+b 

- d+d - d+c 

- d+c 



i** POR C -Ó tp *Ü 

':C NE'T t 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



PUPURRI-MC 

ANTONIO GONZALEZ RIVAS 



Spettrum 48 K 



Tras este simpático 
nombre se esconde un 
programa seno que 
ayudará o todo aquél 
que guste del código 
máquina* 

Sirve para cun venir decimales en 
hexadee i nuiles o viceversa, examinar 
Jos códigos de la memoria, imniducir 
byies grabar y trasladar bit es... 

Así pues, una vez que el ordenador 
nos presuma si queremos variar el 
R AMTOf\ mis aparecerá en pantalla el 
menú de opciones; 

1 ) Conversión dccimal-hevadet i 
mal. Conviene un número decimal de 
rungo 0-65 53 5 a la base he vadee imal. 

2 ) Conversión Kexadeci mal-dcci- 
mal Convierte un número hexadeci- 
mal en decimal de ranino íí-FFFF. 

3) Traducción de sonidos a M-C. 

4) Análisis *le pm^ranui M-C. 

5| Traducción de programa MC. 
Podras iniroducir códigos hc^idcci- 
niales en la memoria y crear programa* 
MC. gradeos UJXj 

(0 C argar bytes, de cualquier tipo. 
Pero ¡cuidado con la posible auiodes- 
LruLCion del pn irania! 

7) Mover bytes en la memoria. 

í£n caso de problemas, con un O fr- 
ío 51(1 recuperarás el menú. 



100 P0KE 53G5&.* 0RIGHT 1 CL 5 
m RRINT 51 QUIERE UAftIRP EL RA 
"JOP PULSE 5 1 PAUSE O IF 

INi- C, t*"5" THEN IHPUT RAM CLEAP 
RAfl 

110 0O T0 510 

J.Í0 LET íuCUíO CL3 PRINT AT 

O-O^- conversión dec imal -me-acec 

IMAL ' .. AT a.9."0EC. ME ■ . " Ri 

, 100 dpru o . -so 
Í?o PftNT * T 51.0. -51 OUlERE Ift 

AL MENU PUL^E PI" 
1A0 LET flt* LÉT 
$9A6^ C'EF- 
150 00 TO 160*cycu 
160 iNPyr r 

170 IF A.PI THEN GO TO 510 

160 LET x«A, 4096 

190 LET At£R« + Dti|MT x * 1 1 

¿00 LÉT t*v*4Q96~2MT X **03£ 

£10 LET tf.Y/í56 

"2 LET ^ * M ^ • + D 1 i £ NT r#l3 

530 LET Z«Y*Í5*-INT V +556 

¿10 LCT 2-Z^10 

£50 LET A* = A i #£i f i IMT 7*1' 

•JO LET Ati4« + C»f i 1UT g + n 
SeO TO 540*5* Cu Cu 

300 PLOT 124,100 DPRU O , - Í3 

ííl ££ 330-eycv 

380 GETURM 

330 00 Tü 140 

3*0 CL5 PRINT AT 0.0^" CONUfiR 

M0N NE>R0£C IHftL-DEC IMflL ■ 

350 PRINT AT 51.0 "SI QUIERE IP 
HL MENU PULSE N" 

360 PRINT AT S. 9. "MEX. DEC, 



PLOT 64. , 100 DRAl* 15*3.0 PLO 
T 126 .100 DPAU 0 . -50 
370 IWPUT L I tiE F$ 
300 IF FIé N TMÍN &0 TO 510 
3*0 GQ SUB *1© 
400 ->G TQ 4S0 

JlO LET A*10 LET Bill LET C ■ I 
¿ LET 0*11 LET E-14 LET F = 15 

IF L EN Ffj* THÉN l£T Ff-FH TO 
4 » 

4 ¿O IF LEN F*=L THEN LET Ft="0O 
O" +F§ 

450 IF LEN F*"2 TMEN LET FI* 00 
*F* 

4 40 IF lEN F*«3 THEN LET F 1 ■ " 0" 
*F * 

*50 IF LEN F|ffl THEN LET F*»"00 

460 LET Ji^fli Ft i i . *4Me + UAL F| 
s2¡ *£5S *'JRL FIO! flfi*m FII4I 

4 70 RETSJRN 

480 PRINT BT lé^ Fl Tí>e l?.J. M 

4 PLOT l£6 P lO0 C>RRU 0.-15 
StfO G'J TO j70 

5 10 6QPDER 1 PRPEP 1 INK 7 C 

L5 

6£0 LET cu cu «O 

PPINT RT 0.0. "PUL5C LR SELE 
CCIOM OUE 0E5EE " 

540 PPIWT RT fl r 0 P l-COHUERSION 
C'EC « mE ■ . " "2-CONMEPS 10M hE>-CEC 

^-TRADUCCION SONIDOS R M C. 

550 PRINT "4 -ANALISIS PROGRñMR 
H/C, P " ' "5-INTR0C-UCC IQN PRQGftfiHR 
« C S-C«R*RP E T T E , "7 - H Q 

"EC BVTES EN fiENORIA." 
550 IF INKEV*« ,L i ¿ TNEN QO TO 12 



^7Í? IF rrJI-Er fi"Z TMEN ¿0 TO 34 

S»0 IF INflEff =-3" THEN 00 Tü 6* 



0 

r 

o" 



5^0 IF INKEVÜ' M' 
TO 1«0 

6O0 IF INKEYÍji-S 1 



THEN CLS 



90 
■"10 

60 

615 IF 
7 0 

IF 



TMEM 00 TO 16 



IF IHKEVtp'^S" THEH GO TO 19 



IHKEVt^"7■ , TMEN GO TQ 19 



0R iNKEVlí"?" 



HE fe. . 
"DE 
100 ,0 

íDE&OE 



PL 



iNKEVf f -i" 
THCH GO TO 560 
630 00 TO S60 

£•10 CLs PRINT RT 0.0, "SI ÜU3E 
RE IP «l MENU PULSE PI' 

650 PRINT RT 3,4, "DEC. 
PPIMT RT 6,0- "HL 1 

670 PLOT ^6 . 140 DRflU 
OT 74 . 1¿0 DRflU 0.-50 

6a0 IHPLTT -HÜTfl OASIC 
¿2 HfitTfl 40J " HL 

£9f IF HLt-12 OR HL ^0 THEN 00 

to e« 

700 IF HL=iPI THEN GO TO S LO 
710 RESTORE 36&+10*HL RERD HL 
730 LET FREC »4- 37500/ (HL+30* 1Í5J 
7 50 LET R=ML LET tu Cu- 10 GO 
UB 140 

740 PRINT RT 6,0. ' HL ".HL.TflO 
10 Af, PLOT 71,1¿0 rPRu 0 

. -50 

750 INPUT --TIEPiP.? EN SEGUNDO 5 ' 

760 LET Ce*II*T iFPEC*5EC*.5» 
770 IF DE>e^535 TNEN GO TQ 7SO 
7^0 LET fimí>E LET futu^lO GO S 

UB 140 
^■90 PPIPJT AT © .0, 1 

10.R* r " ' h PLOT 

§7*fl 

#00 go to eso 

LET fi aPEEr F 00 5U5 1*0 
LET Et E R* 

LET ft.F GO 5UO 1*0 
LET Bt*0t<3 TO ' 

PETURN 
DATR 3350 
DRTfl 3130 
DRTñ 

DflTft 37*0 
DRTfl Í620 
QRTR 
PATA 



'DE " . DE r T AB 
74 140 ORRU 



10 

: 70 
: iO 

¿60 
7-70 

: 

? 90 
900 

?£0 
930 

9&0 

1 m 

LOO0 
ll?10 

1030 
104 0 
]^^0 
1OS0 
10 70 
1040 
10=r0 
1 100 

i i 10 

11Í0 
1 130 

: : 10 



CATA 2if§ 

t-flTfl 5073 



CRTR 
PHTA 
DRTA 
DfiTR 
PATA 
OATA 

C'ATfi 
DA ' m 
DATA 
DATA 

C MT & 

DATA 
DRTRj 

&ATA 
DRTfc 
DATA 
DRfTR 
DATA 



; -I'^O 

1650 

; 'ií 

164^ 
LÍ4Í 
|If| 
1 

1£97 

40» 

1 l<=: 

1O0Í 

SP 

S5S 

"tí 
71S 
S70 



L150 DATA 
11*0 DflTa 



1 ] -0 
1 1 :í 
11» 

1500 
12 10 
i¿-J0 
45 30 
U-40 

fwS 

1560 



DATA 
DATA 
DRTfl 
OATR 
DATR 
O ATA 
DATA 
DATA 
DRTR 
DATA 



530 
211 

«fi 

30S 
34 2 

305 




1570 DRTR ZS5 



1¿:#0 DRTR ^45 
llfO DflTft ¿5C 
4Í00 DRTR 533 

13 LO DRTR ^15 
lo50 D-RTfl ¿Oí 
1330 DftTH 19Í 
1340 DATA 150 
1350 DATA 167 
13M DATA 15& 
137Í* ÜR^fl 146 
:3<i * <1TR 13* 

ió«JÉS LtT íuíyílO 1NPUT DIRECCI 
ON INICIAL «h€ - < ■■ LIME F 1 GC 
SUO 4 10 LET A5«J INF UT 'CIRECC 
ION FINRL ikí.i - , LINE F| GO 5 
U5 4 10 

1400 PRINT PULaE N PARA AO ANDON 

PUU&E S PAPA PAP*P - 
;410 LET CUCO «10 
14^0 FOR FíflS TO J 
1430 LET tucu=10 

14 40 TF INKE-r*- S THEN 5TOP 
1450 LET AbP££K F IF H;i ijP Ñil 

7 OR R*33 OR A?34 OP fta¿5 OR A«4 

3 OR R*S0 ÜP A ±58 OR A« 19* OR A = 
1*5 OR R «196 OR A =£02 OR A =¿04 0 

P q*?05 OR A=3io OR A*5L5 OR ■=* 
10 OR A-U0 OP A=£26 OR R = ¿£fi OR 
^-^■¿4 OP A=¿3& OP A = 24¿ OR R*5* 

4 OR A>250 OR A^5?5 THEN GO TO L 
5tO 

1*00 IF INKEY t ■ N 1 THEN GO TO 51 
0 

14 70 LET A'PEEK F IF R »ft OP Asi 
4 OR R*J,e OP OR A s5* ■"' R m _ 

0 OR A =35 Oñ R-30 □» fl=#0 OR Hiá 
ñ OR Aw*B OR A =54 QR R =56 Oft A?6 
¿ OR Aalí» OR A±¿&e OR A=SH OP 
A. 21* OR Asílfl üft fl=555 OR A=¿30 

OR A -230 OR A K £40 OR As 55 4 THEN 

GO TO IfrOO 
L4S0 LET A.REEK F IF A.S37 THEH 

C-0 TO 16 30 
14^0 LET A ísPFíé K F jf P=503 THEN 

GO SUB 010 PRINT F," ",01, ' 
iéti: LET F»F#1 ¿0 iUB a 10 
PRINT t, í l, 1 fc|: GG TO 10*0 
1500 GO SU& 010 RRINT F ¡ " - F fl 
f j " * Si i 

1S10 PRINT 
1990 PB2NT NEKT F 

1530 INRUT ALGUNO MAJ* iS/NJ"¿F 
| o IF Ff»"S"' THEN CL5 GO TO Í3 

1540 IF F i *"H" THEN GO TO 510 
155# GO TO 1530 

IS60 GO ±U0 S10 PRINT F , " "ift 
1Í70 LE+ F*ÍF*¡1 GO 5U0 010 RAIN 
1500 LF.T F *F * 1 GO SUS 010 PC In 
1590 ¿S*T0 ISIO 

1000 GQ 3U0 010 PF4INT " ■ A 

t". B*. LET FiFti 
610 GO SUB 010 PRII^T " P M, 
1520 GO TO 1910 

¿£30 GO SUS 010 PRINT F," r A 
|í" ■ h ¿Bi¡:'LfT F-Ftl LET R>PE 
EK F: IF A.É7 OR R-7S OR OR 

A«9l QR A.» OR R-107 OR 
OR A- 153 THEN GO TO 1660 
1*40 GO 5U0 010 PRINT ," r B* 



8 MICROHOBBY 




165 a oq tq isas 

1660 FOft Qml TO £ GO &UB £10 P 
RINT ","¿S|;. LET F-F + l C 
«70 GO Mi 6 610 PRINT - pft* 
1664 GQ TO 151S 

1690 CLS PRINT RT 0,0, M PuLSR N 
PRRfl REPETIR ENTflOD -DftT . '■ r «T 3, 
B, J PUL5ñ M PfiRfl I R RL MENU ; fiT 4 
¿0 . "PULSA S PARP ENTfiOD ■ OTRO 
C . AT 6,0. "PULSA O PARA PONER EN 
HRRCMA n/C" i_RT &,3 P "PULSE G PAR 
A GPH&RR OXTfS" 

1700 INPUT DIRECCION iNlCIRL ih 
tul ". LINE Ff 
1?10 GO SUB 17S0 

1750 < 



INPUT 
00 SUB L750 



DñTOS (htKi' 



LINE 



¡-5Í? 

1780 
1 7*0 



IF Ff* 
IF Ff 



TH£H GQ TO 1730 
THEN GÜ TO fifi 



IF FÍa'S" THEN 90 TO 
IF F§« H 0" TNEN GO TO 



164© 



TMEN GO TO 



LET DR»d POKE 



»7f 00 TO 
1SB0 CL5 
10 th* x - 



IF F|= -G 
imt ACTUAN 
14 L9 GO 5UB 410 

& I . Dft 
1050 LET OIwDI * 1 

GQ TO 1730 
1044 INPUT DIRECCION COMIEDO a 
h*Kl ", Luí Ff 

ia^o go &ue no 

iflSfl PFVlNT -PULSE UPIñ TECLA" PR 
USE O CLS AANOOKIZE U3R J 

lefrs ppiníT no; "pulse unr teclR" 

PAUSE O 

yiM 

TMPUT "DIRECCION INIC 
LINE Fi CO SUB 110 

1890 LET F-J 
iÍM INPUT "LONGITUD íh*XJ " . LI 
NE Ft GO SUB 4 10 

1^10 I H RUT N Of1& A E ¡. H NE M f 
15íC -m F MtCQDE F , J 

1*30 CL4 : PRINT vE&I^rC^ft REO 
00 ENE 

1940 UERIFY ""COK 

i«o go to 0 

1960 CLS : PRINT 
fifi LOS e-rTE$ EN 
ON ESPECIAL PULSE 

PPIHT -SINO PULSE OTRA TÉCLA H : P 
*U5E 0 IF INh-E ¥'*■ ■' A" THEN INPUT 
"O IRE CC ION ESPECIAL ",OS LQflO 

" -coc-e DS 

1004 LORO ""CODE 

1*70 CLÍ INPUT "DIRECCION TR&L 
RLhíJci " P LINE Ff GO SUB 410. L 
ET U»J INPUT "DIRECCION NUEMlh 
4xi - LINE F§ GÜ SU» 410 LET 
G ■ J INPUT L ONG IT Up í h * K i 
E Ff GO SUB 410 

1*8* LET Ü0«4Í/18W«^ LET NUii 

: :ec eo Ltr &cg#seo-min*6^ 

19-90 PPINT RT 5 . 3, ■ "TRR&Í4RE UUÜ¿ 
"jMIHí HÍNUTO& ^RT 7,1», INT SÉG 
I" SEGUNDO*" 

£00» FOP 0*0 TO J-l POKE (OtOJ , 
PKEK (Ut&i NE ST O 
20 I& GÜ TO 510 



SI QUIERE CftRG 
ALGUNO OIRECCI 
TRO 15, "fl" 



FROGGER 

JU-AN J. ESFAiZA RAMOS 



NOTAS GRAFICAS 



£ ? * I £ I i P ¿ ¿ i f íí 3 £ 

35í iü 



Nos encontramos en este juego con una simpática 
rana salta riña que tendrá que superar uno serie de 
dificultades hasta alcanzar su meta definitiva 



Nuestra rana protagonista intentará 
atravesar una barrera de obstáculos 
móviles que tendrá que utilizar con 
agilidad y rapidez para I Segar hasta su 
objetivo, sallando de uno en oiro con 



ls - $mm PlaSWSt®!*^ ísp& 

Pfl MOMENTO" 
10 GO SUB 9O0é 

15 00 TO ^300 REM ^1 DETIENES 
EL PROGRAMA PUL 5 A GOTO 15 PRRA 
SEGUIR 
¿@ GO 

so go sue 

91 IF (4<S THEN LET C J >0 LCT 
«■17 LET xl»3* LET ^ ■ 1S LET u 
1=123 LCT Pin*p«nU FOR f»l TO 
5 PRINT RT ^,Ciíi- PÍSPER §¿" 3 

NEKT f FOR f»l TO S LCT C I F I 

=0 ncxt f go to iae 

32 FÚR f « I TQ 5 IF CU! TMEN 
PRINT RT a^CCn, PRPCP 5p INK 1, 

95 NEMT f 
Iñfi LET t=L-,¡5 TF I ■ i INT ti T 



mueha precaución para no caerse en el 
vacio y perder ta vida. 

Para mover la rana podrás utilizarla* 
teclas del cursor 

Inténtalo v te divertirás. 



1 §£ LET »t <3i m*tíS # y2) *if(3i •i T 
Ü 31) 

153 LET *Ki> ■#§ í4 , til <4 ' ' T 

O 31» 

154 LET fa*=bt<2 TO i tb|i;í 

L59 IF lNIÑtVl«"6" ñND y • 30 THEN 
ijET y=ytl LET vl=yl+* LET r|« 

160 IF lNKEVt»"7" TMEN LET Kl«* 
1+6 LET K«^f¡ LCT ff- , 'íí H " 

IF INKEVi*"6" RND X í 1? THEN 
LET -la* 1 -S LET *■**! LCT f »■ 

ISO IF INKEVt-"S" AMO V>1 THEN 
LET LET y - 1 LCT r$«' 

X" 

IF 3í*il OR Mél7 TMEN LET P* 
«1 GO TO 510 



* ^ r PfiPER fi¿ 



INK 



MEN PRINT fiT 1* . 



PSPEP ft*" 

. fiT lé¿7 P - 
III "i TO tJ 



<IWY■UWM^?"" ,, 

101 IF vid-l THEN GÜ TO 103 
IOS IF p^üfcé THÉN LET v»nv.4l 

FOft f*l to 3 ©ecp T 3,aa he^t 

f PRINT RT 1,24, FOR f-1 TQ Vj 
PRINT INK éi PHPER 6h '5C "p MÜ 
KT f LET 

Í03 PRINT AT 21 plñ, PAPER 1. IN 
i- "PANTALLAS " , pin 

IOS PRINT PpPÉfi 6. INK 2 i RT i. 1 
, "00130© í TO S-LEN STRf P^P 

110 IF t-1 TMEN GO TO 1010 

130 &EEP .00^,30 BEEP .0032.60 

&EEP .00^,19: UECP -002.45 
140 PRINT RT jí F y; PAPER P* . ÍN« 
7 ¿ f| 

159 LET 1 1 i 1 I ni í 1 , 3S1 #41 Ilí I T 

O Kl 

111 LET i t £31 ,333 (íí l T 



¿05 LET Pi;4 
£Tl© PRINT AT 

21Z IF *»17 THCN PRINT RT )f,y + i 

; prper p*,- " , RT K.y-i;" 

IF )l«I6 THEN PRINT PAPER lj 
AT 17, " 

PRINT PAPCR *, INK 0, RT 12, 
ft.dfUt a 1 £ S » í I L 3 i ■ J 1 I * > 
2*0 PRIMT AT 14,0. PRPER 4 P INK 
5 L b» 

570 JF HND K(ill ANO POIN 

T 1,-11 el TMEN 00 TQ 1010 
IF *fill THEN GQ TO 310 
300 GO TO 100 

7j r|: 

311 LET t»t-.5S IF t-ilWT T 

MEN PRINT ST 19.7, PRPER ^ - 

, jfj | M , í!f«WH , « | ií yJ 1 ü 

313 BEEP > 005. 30 &CCP .005,30 

314 PRINT PRRCR W; INK 0.AT 1,1 
"00000 [ TO S-LCN STRt PÍiP 



LIN = 
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PROGRAMAS MICRGHOBBY 



315 IF p*n<4 THEN &0 TO 350 

336 LET CU-CV+I PRINT AT 11, CU 
J PAPER 1 ; INK 6 . " m" 

340 IF Cu*30 THEN LET PPJ 
NT AT 11 >3©J PRPER 1;" 

350 LET {tliuailU^ TO ] +C*í 1 
, 1» 

36í> LET C*42] ■£* (2,321 *CÍ (2l I T 
O 3H 

370 LET c (' ji = í |(íi ES TO J Kfii 
' ?75 PRINT RT 5.0¿ PAPE» 5j INK 

o: cf < i> r 1 ■ r ct i3i 

300 PPINT flT 7,0, PRPER 5 ; INK 
2, cf (21 

390 IF INKEYÉ^'O" RND Y í30 THEN 
LET y -y ti LET LET r|i 

395 IF lNKCYt* r '7" THEH LET XÜK 

1+16 LET je-* -S. LET r*-"X" 

4 0B IF INK E V t e"é" RND Xíll THEN 

LET yl*U-lft LCT **X*2 LET ff 

IF JNKEYf- "5" AND V>i THCN 
LCT yl-ul-0 LCT y»y-l LET r*» 

í " 

406 IF x-11 AND y*CU+l RND P*n> 
3 THEN GO TO 1010 . . M _ 

¿46 IF íiiL THEN LET Piel GO T 

°+II°LET p*-íS AND «■31*1© AND * 

■ 9 CP »*?ihS ANO KfTf^lw. ™ 
496 IF ATTR <*,yi-4l THEN GO TO 

4*8°IF xi3 AND ATTR <3,y>-34 TH 
EN 00 TO LO 10 

PRINT AT v . 'i ¡ PftPEP f 4 . INK 

505 IF K*4 THEN PRINT RT ll F V, 
PRPER L 11 
5¡10 IF' xtU THEN PPINT fiT y*l 

SIS IF 7r*i ANO K-Í1 AND y-rndl 

THEN FOR t*l* TO S 5TEP -I ©CE 
P ,03, -í N&aT r LET P-P4 306 L 
ET ff.i 00 TO ni 

520 IF POINT (yl.xlnl ANO X4 >1 
l ANO x*9 OR KÜ THEN LET v**-l 

LET 9l«yl-6 

IF **? RND POINT <y 1.4 11*1 
THEN LCT y bu «1: LET yl«ul+A 

527 IF POINT iyl,yÍ1«0 AND X »9 
OR POINT Eyl,xl3it0 AND K=7 OR PO 
INT lyl.xlWO ANO x«B THCN 00 TO 

1010 

535 IF * «9 ANI> y»$ OR K*7 RND y 

■ 31 OR x*5 AND y*0 THEN GO TO 10 
10 

540 IF kO THEN GO TO «O 

541 IF £4>3 THEN 00 TO 310 
545 IF PNDí.l THEN GO TO 813 
£50 LET f ful* INT l RND # 10 ■ 

560 IF rnd*6 THEN GO TO 
700 00 TO 310 

«01 IF ír-B THEN £0 TO 603 

sos go to en 

113 LCT rn¡Jl-lNT iRNDt29+l] 



BORDEA fe CLS 

2200 IF pcafCS) THEN GO TO £300 
220 L LET v LCT í i -9 PRINT 

RT 2 ró: hi HO* lomudo aflorar un 
Mtord.^flT 4,0, Esaibí iv non* 
rt i {onunuictcn.HiKiio 14 cari 
curtí ." 

2202 PRINT RT 10,6, PAPE& O. " 

■ , fif il . ,6, IN* O, P 

flFER 6,"1 ■".RT 12, 

e, prpEr ■■ 

2Í03 IF lNKCYfi> " THEN GO TO ¿ £ 
«3 

5504 IF XNKEY ( ■ """ Th£n TO ÍM 

I 

MOS IF iNKE/t ¡CMR| 13 THEN 00 T 

0 ^ 
ÍÍ06 IF INKEV i «CHP t 12 THEN LCT 

í i * f i - 1 PR INT RT 11, (f i ANO f I > 
71 + 19 ANO r i .01 , PAPCR 6," J ", L 
ET V*-V§£ TO fi--9l TO 2303 

£Í0 7 IF LCN vi? 13 THEN GO TO 
3 

2£G^ PRINT RT 11, fi, PRPER ft, IN 

K 0; INKEYI, LET í|*f i 41 LET u( 

■VfUNKEVt 

til* SO TO 5S03 

£t L I BOPtrER 4 PRPEfí 4 INK O C 
L r 

W1S IF pwiis THCN LCT ni<5J-n| 
(41 LET r r5l -f 1*3 LET nfL4Í*n* 
131 . LCT fl4í*ft3l. LET n*i3P m| 

1 E ' LET r [ 3 1 ■■ r t a ] LET ft « i 2 1 *n t 
1 1 1 LCT f i2iif Itl LET_fll»-P 
LET f , í i 1 i =- v f 00 TO 2220 

22 13 IF p-riai TMEN lET r.lir5*=ni 
iáj LET r rsi -f I4í LCT ñ i t 4 J »n § 
(3> ; LCT f < + 1 ■ r £ 3 i LCT fi|í3) m| 
í2> LCT r<3l>M2> LCT fIÍJ-p 
LET n|i2»-vf GO TO ^220 

2214 IF p*rt3J THEN LET n|>5l *n| 
141 LCT fi5*«rí4> LET n|(4Un| 
Í3I LET r<4) «r(3] LET t Í3 1 -P 
LET r. |í3l»Vf: 0¡O TO 22^0 

2215 IF p*ft4J THEN LET h t ' S - »n t 
141 LET í" i5i mr L4» LET r 14» cp 
LET n|[4i ivl' 00 TO SE20 

221ft IF P>fl»? THCN LCT r<SI-P 
LET nti^l iv| 00 TO 2220 

BÓPOCR 4 PAPER 4 ÍNK O C 

X5€X ,, r FLRSH i, PAPER 3. INK 5 , RT 

3 * 11, "ORHE OyCR" 
83 1* PRINT RT 0,12, INK 2, "RCCOR 

2311 PRINT flT & r 2.1 ji Tfl& e.nlílP, 
TRB 25,"OOO00 « TO 4-LEN ST»1 n 

¿oii^PtfiNT RT lO.ií.a^TRB 6,ñi(2i 
Tia& 26» "9«M*"f TO 5-LEN S-Tfii f 

;T« aS/'WMB ,, f TO 5-LEN STt3f r 

2314 PRINT RT 14 , 2 L 4 x, Tñ l 6 tül í* 1 
TTflll 26, e&MB" £ Tfa fe-LCN &TP* r 
(411 . f 141 




0« PRT.NT RT ll.rndl. PAPER 1. £411./ 1*1 

INK 3 A "t" LCT f^"*" fr^IS-í? 1 ? 2315 PRINT RT lS,a,6>TRB ft ntl^J 

©11 PRINT RT ll,rndl, P^PCR li" yfll 003OO" í TO 4-LEN ÉTRl f 



812 LCT íí#0 00 TO 310 
415 IF CO-O THEN 00 TO 620 
aie LET COil 00 TO 039 
520 LCT mdáslNT ÍRND45P41 
021 IF ffi42*l THCN LET COC-3 
«22 IF rnd2*2 THEN LET coC>fl 
023 IF rnd2>3 THÉN LET C O t a 15 

624 IF rnd2*4 THCN LCT CP C ■§ 1 

625 IF rnd£*7 THCN LET COC i£7 
826 IF ftTTP. £,3^<&Cl <>4a OR RTTR 
í3,íOC#liís4ei THEN GO TO 620 
630 PRINT RT 3,<&(, PAPER 5. IN 

*> !íl"* LCT CQ'l 00 TO 3l6 
63% pRíNT RT 3,CC<. PflPER 6¿ w 

LCT £0*0 GO TO ÍHO 
S40 GO TO 310 

360 IF y «3 OR y *4 OR U-fl OP y-1 

0 OR y «15 OR y - 1& OR y>21 OR y *8 
2 OR OP y -26 THCN LET <4-Cft 
+1: LET pipt SlOil INT til LCT U 
-36 LET *■!?: LET t *24 

OSO LET c#»-[l AND ty«3 OR y -41 

1 ¥ £2 ANO tu fl 5 OR y-iaVl4£3 ANO < 
V«16 OR yiUl)4U RND £y=2i OR y 
■ ¿■2i J f (^ RND i v -* ^" Of: j*29)) LE 

T e cc*i i -y 00 TO 30 
1O10 LET V i -V i -1 
1020 OUER 1 

1O30 BE CP ,1-0 CECP -2,2 PRINT 

RT x,v-"i" PRU5E 10 6ECP ,3,4 
PRINT RT X .y r INK 2,"t": PflU&E 
10 BEEP .3,0: SCCP , 2 , ñ PRINT 
RT K.y; INK PAUSE B PRI 

NT F*T x , y . PHPÉP pa.' 

1O40 FOR í -1 TO 3 PCCP P i* I BE 

ÉP . 1 > - í NEMT f 

IC^O LET k*17. LET y ■ 16 LET x 1 ■ 
36 LET y 1*123 
10M 04JEft O 
10 LCT 1.25 

LO70 PRINT AT 1 , 2* r PRPCR 6¿ 11 

H . flT 1.24; FOP f.l TQ vi 
PRINT PRPER G. INK Ci "3C 11 - NEXT 
t 

10^6 IF vmA THEN GO TO 2O00 
4090 GO TO 30 

1090 REH FIN DE JUEGO V TABLA DE 
RÉCORDS 

2000 PRINT RT 10 r 1 1 . INK 0, PRPC 
P 5, ■ GñME OyER" 

2001 00 5UB ?103 

2010 PAUSE 1O0 PRPCR 2 INK 7 



THEN 00 T O 20 



¿330°Pr|Ñt Bi, FLR6H 1 r INK 3. P 
RPER 6 i " _ OUIERCS JUORR^ 

2340 IF INKEvOíí "i" AND INKCY»< > 
"fi" THEN GO TO 2340_ 
2350 IF INKCV*-"* + 
2400 00 TO 5200 
5000 RC5T0RE ^300 

50C?1 RERD dUf ,SOn IF Hjur>0 THEN 

3002 IF dur >2 THEN PRüSE duf 00 

TO 5001 
5^10 BEEP dur .ton 
5O20 GD TO 5001 
$100 &E5TQRE: ^40O 

510 1 RERD JUf ,ton IF dur -O THCN 
RETUPN 

5102 IF duri2 THEN PRU6C 4vr GO 

TO 5101 
5110 BEEP dur.iOii 
5120 GO TO 5101 
5200 PAPER O INK 7: 
LS 

5230 PRINT RT 6>10, I 



BOHDCA O 



ni/ 

u.r\. 



5240 PCCP -4,-30 BEEP .3,-20 B 

EEP . 3, -1^ BEEP «4,-20 BECP -4 

, -IB (frfiÜ5E 1 SEEP .7.-10 

S2S0 PAPCR 3; INK 7 PRU5C O BO 

RDER 5 CLS 

6003 GO TO 

6100 REH uflRIRBLES 

?O0« LET X«17 LET y«15 

70 LO &IM 4 t J4 , 3S> 

7020 LET * f i. U ■ J -i 54 



7040 LET JH3J ■ ' M 

70SO LET b|i" 

7070 DIH cfi3>32J 



J 20 LET vTTT LET p >0 

7240 LCT r#= X J 

?30O LET *i«3G LET yl>123 

7320 LCT 1*24 

7330 LCT be 1000 

7350 LET M'l 

7770 LET pin, .0 LET C**0 LET te 

■ 0 LET C0*0 LET C«j=0 

7360 DIH < i±í 

73S5 LET fndl-O 

71^0 LET VidiD 

7 900 RETUPN 

6O0O EOROER 3 PRPEP S CLS 

eOlO PPINT RT 2,0, PRPER 4, INK 




i 1S PRINT RT 3,3, PRPER 5 , " 
»T 3,0 L ^ " , RT 3,Í6," " , flf 3 r 21 
i " RT 3,27 " 

éO*0 PPINT RT " 11 ,0. PRPEP 1, INK 

50Íé PRINT PRPER 4 

v04* PPINT RT 17,0, PRPER l f iNh 

O r J. Ji 

di 10 PRlrjT RT 0.0. PRPCR 6. ir ,, 
0120 PRINT RT 1Í.0, PAPER 6, , 

éláO PRINT RT 21,0. F AP£A 1, - 

01*0 PLOT 0.12 CPRü PRPER 5,255 
,0 PLOT 0,27 DPR¿J PRPER 5.255. 
O 

PPENT AT^lfiO, TNK 2 ,'TIÉHC 

i ni - o. iiiiki iiiiii i iiikiii 

6210 PPINT PAPEP 6- IrJh £ . mT 0.¿ 
i ""SCORE" ■ RT &,6.ntH>,AT 0 24, **P 
POGOER' 1 

6220 PLOT SO. 175 DPRU PRPEP 6, 
INK 3,0, -16 PLOT 164.176 DRRU 
£APER 6. INK 3.0,-15 
0230 PRINT RT 1,1, PRPER 6. INK 
0.RT 1,24, 

é¿40 FOR í «1 TO vi PPINT PRPEP 

e "i NCXT # 

0250 PRINT AT 5.0. INK O.tfilt 

INK 2,c4i2>, , IN4 O x I6Í3» 
*2&0 PRINT AT 1,13. INI- O "0OO00 
"I TO 5 -LEN STRf r 4 1 1 I > r 1 1J 
0900 PETURN 

9000 FOR <*0 TO 20 R6RD 4f FOP 
4*0 TO ? RCAD « POKC U6P <lt + 9 

,# íJCííT 9 NCXT | 

9001 DÍH f 16 1 OIM fiti6,16J FOP 
íbI TO 5 LCT fili»0 LET nfin 

■-Z* 5PC0TRUH J NCXT f 
900^ PETURN 

9lM0 Q-C'm • " ,0 ,0.4*,* . 127 ,239,2 
30 . 4 

902O DATA 

2*i 

9026 DRTR 
.0,0 

9030 DATA 
^035 DRTfi 
4040 DRTR 

Lgi 

9045 DATA 
iO 

9050 DRTR 

mra DATA 
65 }4 
9060 DATA 
0.0 

90*5 DRTft 



b "' , 0 i O , 24 > 4 , 252 r 190 t & 
c ,230, W¡ 239, 127,48,4 
i ,62,1 , 140 , 252 >24 ,a , 
.0.0.0- 12& ,4.0, 63 . 1 
. 0,0,0, 50-66. 0,252 t 
, 125.03,0, 120 ,4 ,0,0 
, 126 .252*0,30 i ,0,0 
.tS, 73 ,62,26 .20 > 3* , 
,0. 16-30,255,30,16. 



ü ,234,205,211 ,243,22 
1 , 190-24 7,227 

90 70 DATA "V ,63. 71 , 16? ■ 4 

5 . 7 1 . 63 

9000 DATA k " ,240 .252 . 254 , a , 4 ,25 
¿ , ¿43 4 

9090 DATA "ñ .255,223,23 1,243,25 

l¿95 ÓRTR "f " . 54 , 65 . 34 . 28 . 26 . fr2 
73 f .06 
9100 DATA 
7 . 194 ,0 
9110 DRTR 
4 ,67,0 
«150 DATA 

4110 DATA 
54 90 1 24 
9140 DATA 

,#i¿4 

9150 DATA 

6 O 

3£C?0 PEH DATAS- DE SONIDO 

9 300 DRTR . j . 40 . ♦ 3 . 40 . .3 ,40, 15 . O 

, .3<40¿ - 3,40 3 <40 ,4 , 0 , ,3- 40 , ,3 , 
4S , * 3 , í 5 . > 3 , 36 . . 3 , 40 , 4 . 0 , . 3 , 42 , . 
3 ,42 , * 3 ,42 

930^ DRTR 3.0. -2.40. ,3 il. ,3^0. 
1 2 i 40 

9310 DATA 3,0, .2,40, *3,*0 P p3,39, 
.2,39,-3,40, -6,3é, .2,45,0,0 
9400 DRTR .4 ,0, .4 , 2, .4,3, *4 ,2 
9410 DATA .4,0, ,4.2, .4,3 j .4,2 
9420 DATA - 4 > 3 , . 4 , S , • 4 , 7 , . 4 
9430 ORTR .4,3,-4,fj,.4,7,,4,7 
94 40 DRTR + 4 , 7 , . 4 , 9 , * 4 , 7 , - 4 f 5 , * 4 
A 3 , . 4,2, -4 ,0 , ,4.0 

94 fefl^ ÓR+fl^ .4, 7^. 4, a, -4, 7, .4,6,** 
9460 DATA ¿i* * 



155,21 



"p" .194,37/56. 120,56,3 
«I ,67, 164 ,20 ,30,20,10 
1 f " .©.O, 132,79,63,15, 1 
"í 1 ,4, 16 , 160 . 224 . 193, 2 
- l 6 , 16 .56 , 126 . 127 , 62 
"W ,0,0,0.33, 114,94,13 
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION 



GESTION 



JACK AND THI Ht-ACMSTAI.K 

OI.YMPICON 

DEATHCHA5E 

MOON ALKRT 

MATCH POINT 

NIGHT GUNNEH 

WORSE THINGS SHA 

MAZ1ACS 

POGO 

AU rOMANIA 
WORLD CUP 
FUIX THROTTLE 
DARTZ 
UGKt 

ORC ATTACK 
T.L.L. 

FRANK N.STflN 
POLE POSITION 
GHOSBUSTER 
CVCLOIME 

TRAVEL WITH TRASHMAN 
I' Y JAMAR AMA 
BOULDER DASH 
REACH HEAD 



1 .75», 
1 .750. 
1.750. 
1.750. 
1 .750. 
1 .750. 
1,750. 
1.750. 
1.750. 
1,750, 
1.750, 
1 .750, 
1 75«. 
1.750. 
1.75G. 
1 .750. 
1 .750. 
1.8ÜO. 
2.000. 
1.750. 
1-7S0, 
1.750. 
1.750. 
1.750. 



CONTEXT V.7 

Procesada r de textos 4.000," 
CONTEXT V.8 

Versión en catalán 4.000.- 
S.I.T.I. V.2 

Base de datos con cálculos 4.000.- 
COPY RS-232 

Impresoras tipo Admate 2.500.- 

CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO 
Novedad PIN 3.000.- 



ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS 
SOMOS LOS AUTORES 




NO CERRAMOS 
AL MEDIODIA 




TAMBIEN 
VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 




PERIFERICOS 



4.750. 



27-000.- 
100.- 



ENVIOS 

A TODA ESPAÑA: 

Contrarreern bolso: 

200 ptas. gastas envío 

Talón o giro: 

Sin gastos 

BOLETIN DE PEDÍDO 



• JNTERFACE JOYSTICK ♦ 
JOYST1CK QUISCKSHOT II 

• JNTERFACE CENTROMCS ♦ 
Software Copy* Color (Novedad) 

• JNTERFACE SONIDO TV 
Totalmente externo (Novedad) 

• LAPIZ OPTICO + 
Software completo (Novedad) 

• INTER FACE MONITOR 

B/N y Color. Video compuesto 

• MONITOR TM80 

Fosforo verde ant Ir reflectante 

• CINTA C-1S 



PROGRAMAS 




«Kumite», un combate en Oriente 



KUNG-FU 



48 H 

Tipo de juego: Deportes 
inglés 



un ambiente muy propicio 
a lal efecto, un «Dojo». una 
especie de gimnasio 
oriental cuya traducción al 
castellano sena algo asi 
como «el lugar del 











" 







Las artes marciales 
han sido, desde la 
antigüedad, una de las 
actividades mas compleias, 
desde el punto de vista 
físico, que ha pracircado el 
ser humano Recordemos 
que incluso en las 
civilizaciones más aniiguas, 
una de las formaciones 
mas valiosas que recibía e¡ 
individuo, era su 
preparación para el 
combate, sobre iodo en los 
países orientales. 
En Kung Fu asisi irnos, a 
través de nuestro 
ordenador a un espectáculo 
ti pico de Oriente; el 
combate enire dos 
praciicanies de Kung^Fu. en 



despegar» La ambieniacion 
gráhca de esie decorado es 
muy buena y nos silúa de 
forma airayente, en el lugar 
donde va a desarrollarse la 
acción 

Los luchadores están 
definidos a base de 
siluGiados y resulian muy 
atractivos desde el punto 
de vista grálico; el color ha 
sido utilizado con bastante 
sentido común y contribuye 
a adornar más aun ia 
buena disposición gráfica 
que tiene el |uego en 
general. 

En lo que se reliere al 
moví míenlo, lan soío 
podemos decir que está 
muy bien, Nos permite 
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hacer avanzar o retroceder 
a nuestro luchador y dar 
una sene de golpes reales 
en este tipo de competición 
como, por ejemplo. Mae- 
gen, Joko-Gen 4 Shuto~. 
términos que para los 
aficionados a las artes 
marciales, resudarán muy 
familiares, 

Al comienzo del fuego, si 
no pulsamos la opción de 
siar, aparecerá en pantalla 
una pequeña demostración 
de todos los golpes que 



Cada vez que uno de ios 
dos contendientes es 
golpeado con éxito por su 
rival, se nos ofrece la 
posibilidad de ver la 
repetición de los últimos 
golpes del combale. 
Olro dato tmporiante, es 
que podemos jugar con! ra 
el ordenador, o contra otro 
jugador, según deseemos- 
Valoración. Un programa 
muy bueno, con buenos 
gráficos, un movimiento 
muy completo, y basado en 




podemos dar durante el 
transcurso del mismo. Esta 
demostración, llevada a 
cabo por tres luchadores 
de una forma acompasada, 
como si de un baile! se 
tratase, eslá bastante bien 
realizada 

Tenemos tres míenlos para 
conseguir sumar el máximo 
de punios; si somos 
derrotados tres veces, 
perderemos el juego y 
habrá que volver a 
empezar 



una idea original que ha 
sido desarrollada con 
mucha habilidad por parle 
de los programadores. La 
«Kala» de demostración del 
principio, una pequeña 
maravilla Muy bueno. 



Originalidad 
Gráficos 



Movimiento 



Valoración 
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Objetivo Moscú 



RAID OVER 
MOSCOW 



US Gotú/ERBE 



43 K 



ftpo de fuego Arcade 

pmzioo 





Saratov 

Centro de Defensa 
Soviético.» Una vez que 
hayamos destruido las 
bases soviéticas, nos 
encaminaremos hacia 
Moscú, donde nuestro 
comando enlabiará la más 
dura batalla. 
Dentro de la Sala del 
Re.iclor - E:s ta fase final 
del iuego a la que 
llegamos una vez que 
hayamos logrado eliminar a 
todos los soldados 



TuiRUDmmnnKiipr 



Aprovechando la 
eterna polémica de ta 
distensión enlre los dos 
bloques, este juego traía un 
caso que eslá en la mente 
de muchos 
ti jugador, según se 
supone en el luego, es el 
líder de un escuadrón de la 
Base Americana de 
Delensa Espacial, y tiene 
que guiar a sus comandos 



hasta conseguir nuestro 
objetivo: Cuartel General 
del SAC. Es un mapa 
donde se puede deleclar el 
ataque soviético y la 
posición de los misiles en 
el momento de su 
lanzamiento, así como las 
bases americanas donde se 
encuentra nuestro ejército, 
Táclicas de delensa - Hay 
que conseguir sacar el 
apáralo de un hangar, 
teniendo en cuenta que 
ésie se encuentra baio una 
luerza de gravedad que va 
a dificultar bastante nuestra 
maniobra de despegue. Si 
sacamos más de un avión 
de la base, tendremos la 
veniaja de que luego, si 
somos destruidos por el 
enemigo, contaremos con 
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a una misión suicida; 
internar frenar un ataque 
nuclear. 

Tenemos que ir 
atravesando diferentes 
fases deniro del juego 


otro avión en la misma 
posición donde furmos 
derribados. 

Ataque.- Tenemos que 
realizar un ataque sobre las 
bases de misiles soviéticos, 
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pero hay que lener mucno 
cuidado de no ser 
alcanzados por uno de 
estos. 

Las Bases de Lanzamiento 
de Misiles.- Podemos llegar 
al centro neurálgico y allí, 
intentar destruir el centro 
de control de misiles 
evitando, de esle modo, 
que estos puedan explotar 
Las bases se encuentran en 
Leningrado, Mtnsk y 
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enemigos. Atl¡> se encuentra 
un robo! que rige todos los 
mecanismos de control de 
la unidad, al cual debemos 
traiar de destruir. 
El |uego P cqmo vemos- tiene 
numerosas lases, cada vez 
más complicadas, que 
tendremos que ir 
superando con mucha 
paciencia, y teniendo en 
cuenta que el juego puede 
ser bastante largo 
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Valoración* Los gráficos y 
el movimiento cumplen con 
su cometido de una forma 
sencilla, pero practica 
Cada lase del juego 
requiere un control 
determinado de la 
situación, que nos resultara 
mas sencilla si empleamos 
el loystick El hecho de que 
las circunstancias sean 
bastante variables dota al 
juego de un ¡nrerés y un 



deseo constante del 
lugador por lograr pasar a 
las fases siguientes. 



Originalidad 
Gráficos 



Movimiento 
Valoración 



comienza el juego Hay que 
lener en cuenta que el 
Snooker es una modalidad 
d itérenle de billar 
americano, mas completa 
aún que la versión 
normalizada, lo que dola al 
(uego de un grado de 
adicGión mucho mayor, 



movimiento impecable 
Podemos darle efecto a la 
bola colocando el cursor en 
i i posición que más nos 
convenga. Este electo es 
muy bueno ya que hay, en 
la parte inferior derecha de 
la pantalla, una bola 
ampliada con otro cursor, é 
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Un billar casero 



SNOOKER 



CUS Micro Systems 
48 K 



Tipo de juego: Biliar 



CDSMfcro Systems 




SP EO RUtñ 



Ya hace tiempo, 
llegaron a España 
algunos programas de 
billar americano que a 



pesar de su originalidad, no 
tuvieron demasiado éxito, 
quizás porque en nuestro 
país no oslamos 
acostumbrados a este tipo 
de juego, A pesar de ello, 
nadie podía dudar que los 
juegos eran de bastante 
cahdad» sobre todo la 
versión inglesa que llegó 
vía no oficial. 

El juego que comentamos 
ahora es una nueva versión, 
bastante mejorada, que nos 
ofrece más posibilidades 
que las anteriores, Una de 
ellas, el hecho de que sea 
compatible con el Currah 
Speech, lo que nos asegura 
unos efectos sonoros que 
son muy interesantes. 
El menú de opciones que 
hay al comienzo nos ofrece 
una sene de alternativas, 
como son, por eiemplo. 
elegir entre uno o dos 
jugadores, sonido o no 
sonido, juego largo o corto. 
y la posibilidad de utilizar 
el Currah Speech. 
Una vez que hemos elegido 
la opción correcta. 



El juego, en lineas 
generales, es muy 
entretenrdo. Jos efectos 
sonoros muy vistosos y el 



cual podemos mover para 
conseguir el efecto 
deseado. Este, se 
corresponde con el cursor 
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pnncípaip que eslá a menor 
escala 

Ademas del ángulo, es 
posible elegir la fuerza con 
la que damos a la bota; a 
tal efecto, eslá siluado en la 
parte inlenor izquierda un 
medidor que nos indica la 
posición de ésia. 
Valoración. F n| retenido, 
lanío por la forma en la 
que está hecho el 
programa, como por lo 
diveriido del juego. 
Recomendado a lodos tos 
amantes del billar que no 
tengan dinero para 
instalarse uno de verdad en 
casa y quieran practicar. 



Originalidad 



Gráficos 


Movimiento 


*•** 


Valoración 


Mi 




ñifail es una especie 
de aveniura arcade. 
que nos i ni reduce en una 
trama de acción en la que 
lendremos que poner a 
prueba nuestra habilidad y 
reflejos en cada momento. 
El personaje es una 
especie de muñeco, 
gráficamente bástanle 
simple, que se mueve con 
cierta sollura enire las 
cavernas de un mundo 
perdido, donde le acechan 
bichos de diversas especies. 



muchos lugares, a veces 
interminables, como cuando 
descendemos por algunas 
gruías, pudiendo caer 
muchas paniailas mas 
abajo, aunque la mayoría, 
eso sí, con la misma 
consirucción gráfica. 
El movimiento de los 
bichos que encontramos en 
el camino resulta a veces 
un tanto raro, sobre todo Si 
nos li|amos en que lo 
hacen a tirones. Es bastante 
dilícii por cierto, pasar 





Peligro en las 
cavernas 



HTFALUI 



ACtitiStáfl 



48 K 



Tipo fíe ¡negó: Arcaúe 
inglés 





La composición de las 
galerías de \as cuevas por 
las que vamos pasando, 
esia coleccionada a base 
de bloques de colores 
distintos que k combinados, 
nos dan la sensación de 
galerías. 

El detalle más curioso del 
juego, at menos el que mas 
nos llama la alencion 
cuando lo vemos la primera 
vez, es el de las zonas de 
agua que hay en el fondo 



de algunas galenas, a 
modo de ríos subterráneos 
En ellos, el personaje que 
manejamos se mueve, 
nadando, con mucha 
sollura El efecto del 
movimiento del agua esta 
bástanle bien hecho, por 
medio de scrofs muy 
suaves de algunas parles 
del bloque gráfico. 
El recorrido que tenemos 
que hacer es bastante 
largo Hay que pasar por 



ciertas pantallas, y en 
algunas ocasiones nos 
resulta bastante raro 
nuestro propio movimiento, 
ya que pasamos de una 
posición a otra como por 
arle de magia, de una 
forma quizas demasiado 
brusca. 

Cada vez que un bicho nos 
ataca, nuestro personal© 
vuelve automálrcamente a 
la posición de origen más 
cercana a él en ese 
momento. Al principio 
resulta gracioso, pero luego 
puede resultar molesto. 
Valoración. Es un juego 
exiraño, en algunas 
ocasiones atractivo y en 
otras desconcertante. 
Recomendable para 
micromaniacos con mucha 
paciencia. 



Originalidad *** 


Gráficos 




Movimiento 


•* 


Valoración 
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Algo más que 
una tienda 
de ordenadores 



Algo más en Servicio. 

Personal al lamen te cualificado le asesorará en todo lo re- 
lacionado con el mundo de la microin formal ica y la robó- 
tica, atesoramiento que continuará aun después de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Ciaran- 
lía total en lodos sus productos. 

Algo más en Ordenadores. 

Más de 30 marcas de ordenadores , familiares, profesiona- 
les y su per profesión a les, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades, 

Algo más en ( omplemenios. 

La más completa gama de complementos imagínales: ín- 
ter faces, cassettes, floppy disk, diskeilCN... compatible^ 
con Apple e IBM. Telefonía sin hilos- y además dispone- 
mos de la más completa bibliogralia sobre inicroiiiíormá- 
tica y robot ica con más de 5(X> libros y revistas editados 
en varios idiomas, También podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera. 

Algo más en Kobótka» 

Sonuis I;í primera tieiula en Madrid especializada en ro- 
bó tic a. Le ofrecemos desde el más divertido Robot - 
juguete de 1X800 pts, hasta el más sofisticado de 
L0O0.OO0. 

Algo más en Facilidades de Pago, 

Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 



I odo eri Mimunformática 



C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. ( E 7«d¡ñ« or 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




PROGRAMAS MfCROHOBBY 




CONSTRUYE TU 
PROPIO JOYSTICK fl> 

Primitivo de FRANCISCO 

Ya hicimos en el numero 8, un análisis detallado de la 
filosofía funcional de los Joystick. Ahora, dividido en 
dos portes, os proponemos fabricaros vuestro propio 
Joystick, tipo Ke tristón, de una manera clara y 
minuciosa. 

Construirse uno mismo un Joystick. realmente reducido y con un puñado 
es bástanle mas sencillo de lo que púa- de componentes electrónicos de fácil 
de parecer con tu voluntad y nuestra adquisición, 
ayuda, podrás conseguir a un costo 
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1 lemos llamado a este Joystick, cóm- 
prelo porque en su c;ija contiene, unto 
Jos circuitos de inierfuce, como lósele* 
menios mecánicos que integran la pa* 
hinca o stíck. 

Cuando nos propusimos preparar 
este montaje, lo hicimos en función de 
tres objetivos finales; que saliera eco- 
nómico comparativamente con lo que 
ya exime en el mercado, que eio existie- 
ra algo parecido ya comercializada, y 
que fuera de Fácil montaje y realiza- 
ción, incluso para que se animasen a 
hacerlo, en base a los dibujos y fotogra- 
fías, los más «miedosos» ante las cons- 
trucciones Hardware, 

Como ¡nierfáce, elegimos el tipo 
kemston, por ser su protocolo Joystick 



Esquema del Joyshck compacto Mícrohobby con protocolo Kemston (Fig. 1). 



«L STlC* 




11111 



El dibujo muestra la disposición de Ion componente! en le pleca 
del circuito impreso, cuyo dibujo a tamaño real publicaremos en 
el prójimo número (Fig, 2). 



2fi 




74LS240 



IG 



,jgl Igi „ 



74LS32 



Interior da los dos circuitos integrados que componen el 
Joystick Mkrohhoby (Fig. 3), 
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microordenador, uno de los mayori ta- 
na me me empleados en los programas 
comercia les. 



La interface Kernston 



La inlcrlacc kernston utiliza la direc- 
ción de puerto 223, lo que equivale a 
activar el bit A5 de! bus de direcciones 
llevándolo a nivel bajo o cera lógico. 



La información de ia actuación de 
los cinco pulsadores (Ab^jo, Arriba, 
Derecha, Izquierda y Disparo), es en- 
ircpub pnr | l l ieiktíljcc medíanle los 
bits [>0 a D4 del bus de datos, según el 
siguiente orden: por 1)0 penetra la se- 
ñal del pulsador la derecha, por DI 
el de la izquierda, por D2 el de abajo, 
por Di el de arriba y por 1)4 el de dispa- 
ro o luego. El dalo recopido por el 




Specirum depende, por tanto, del pul- 
sador o pulsadores que estén actuando 
simultáneamente en función de \h po- 
sición del Stíck. Para aquellos que de- 
seen saber más en torno a este tema, 
como por ejemplo cuales son los datos 
recibidos por el Specirum en las ocho 
posibles direcciones de la palanca jun- 
to con sus respectivas combinaciones 
con el botón de disparo, les remitimos 
al número ocho de Mierohobby en que 
se trataba ampliamente sobre el tema, 

El circuito eléctrico 



En el esquema eléctrico intervienen, 
únicamente, dos circuitos integrados: 
el 74LS24Q, que contiene ocho inver- 
sores con salidas Ir i estad os y el 
74LS32, que contiene cuatro puertas 
QR de las cuales solo son usadas dos de 
ellas, (Ver figura L) 



El montaje resulta muy fAcll debido a la 
sencillez del diseño 

Los cinco pulsadores que se corres* 
panden con cada una de las direccio- 
nes geográficas de la palanca, más el 
botón de disparo, van conectadas a 
otras tantas entradas de los inversores 
ir i c sudas del KM, Cuando uno de es- 
tos pulsadores es oprimido, se pone un 
cero lógico en la entrada correspon- 
diente. Las resistencias de 1000 oh* 
nims(R2, K5 % R I, R3 y R4} h son utiliza- 
das para polarizar las entradas de estas 
tr ¡estados positivamente para propor- 
cionar un uno lógico cuando no es ac- 
tuando el pulsador correspondiente. 

Cada una de I ais ocho salidas ir í esta* 
dos va hacia el bus de dalos, según el 
orden anteriormente mencionado. 

Las entradas correspondientes a los 
bits DS, Dóy D7 están conectadas per- 
manentemente a +5 V porque no se 
usan. 

Hemos empleado tríestados inverso- 
res porque la polarización positiva de 
reposo o no actuación de los pulsado- 
res es más simple, y dado que éstos en- 
tregan niveles bajos, se hace necesario 
invertir para adaptarse al protocolo 
Kemston, que exige un uno lógico co- 
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HARDWARE 




MAN OQ 0E BANANA 

DE T v 



PARADOR DE 
CIRCUI fÚ IMPRESO 




CIRCUITO IMPRESO 

HUEUE MCCHO 
CON U« CLIP 
[ £ mm # ) 



A4ANQEL4 

Perfil cJel montaje del mecanismo deí Shck (Fig. 4.) 



DISCO DE ALUMINIO 



Circuito impreso 



ítio señal de activación del pulsa* 
Los tríestados son abiertos hacia el bus 
de dalos en el mcimcnin en que el mi- 
croprocesador pide por programa la 
lectura del puerlo 2$}, pura U cual hay 
que sumar las señales RD; de permiso 
de lectura. IORO; de acceso ls puerlo y 
AS de de o tracción de puerto 223. 



Realización práctica 



La realización es, lógica men le. la 
pane más confisco va de todo montaje 
elect rónico, por lo que recomendamos 
la lectura detallada del texto y guiarse 
por los dibujos y ifiio^rafiuK que se ad- 
juntan. 



} n MkTohohhy hemos construido 
un prototipo, que se déla Da en las foto- 
¡¿rafia v que funciona perfecta mente, lo 
cual proporciona una garantía total 

tl\ Joystick ^e compone, físicamente, 
de una caja ele plástico que contiene la 
tarjeta de circuito, impreso con los dos 
circuitos integrados y el mecanismo 
del Joystick. De la caja sale una cima 
plana de 13 conductores, Al otro extre- 
mo de la cinta, se halla un conocí or 
hembra para tipo cernedor trasero del 
Spccirum* 

Una ve? que hayas adquirido los 
componentes detallados en la lista de 
materiales puedes procederá! montaje. 



Debido a la eatcnsion de oste articulo, nos 
hemos vislo obligados a dividió en dos partes 
la que aquí induimos y una soguea la prójima 
semana. en la que publicaremos ios tfibufos de 
las dos tarjetas de circuito impretse que compo- 
nen este móntale, y las instrucciones de» pro- 
grama adjunlo que sirven, para mosca r el co- 
rréelo funcionamiento del joystick 

Por olro lado, para lodos aquellos lectores 
que lo deseen, tenemos disponibles las dos tár - 
jelas o ef hit de jqysiicto completo, al precio si- 
guiente: 

-Placa C.t. c*e íoysJick, 350 pta*. 
-Placa C.1 para conector (rasero, 175 pías 
— Kil completo (incluyendo amhds placas). 
2 SQQ pías 

Ped idos a PROHQBBY. La .Granja., vn PoJk0O- 
no Industria* de Alcohendas. adjuniando talón 
nominativo por el vator de» pedido, más 100 
ptas por gastos de envío. 



LCT CñfirO LE T 

_ET GHcl LCT X, i 



10 oleap 

T.O Lít Gl«l L _ 
135 LET \ wM~ UET R*Q LCT 0*0 

Mkf nue e let rr^seei _e t 
z*zi-a lct y.t^, ¿ *¿*s*e- 

EEr £37-- 

15 iNPgT "TIPO ^EMPrON ,1 0 
MNCLAIP -«i .Ji I* Ji. K' T H EN 

------ -f, 



LET É 



IF J*»"S" ThCM LCT PUEP T 0«6 

-IT &C T0 16 

G0 TO 1S 
L5T PflUtflBO 

XHFUT "OESCA CRP^RP P * fc -T w l l 



14 

IT 
i* 

¿ : _ 

A * £■ N 

TO M 

25 PPINT "PON** EN HRRCuA EL C 
fi?.«TTE" LOñD ' , " SC PEEN* GO Su 
t 3000 PRINT flT ¿0.0, PRPER o 

iNh O LOAD "-COPE LET S-PKK 
2^9*&*a«##F«K 2^*0* LET > -PEE 
K <Z-2j LET Y**eeF -Z-lt 00 TO 
£000 

26 boa^ca : poke 22*24,54 pr 

PCR 5 CL6 

30 F£P JiO TO 31 



tm lm 0 3 at o.i. 



sé Re « 

10 »OP 

r 0 FPlN" 

■ ■ 

£5 PLOT X. j- Y 

üo oo t-: íooo 



*o ^op 1*1 to ao 

?0 PPIN* INK ©; RT 
^ '.E-T E 



10 



RT I 



10* 1F .-.+ i »¿48 THE*J TO 1«M& 

1 10 LE'*" X-A + l 50 ^3 1CO0 
•00 IF THEW 00 TO I50C 

i LO LET .:.>-! oj TO 1000 

IF V-iíi? TMEti GO to 1^0O 
4 10 LET i ■¥-!: Gj TO 1600 
500 IF n+i -ia- OP - 1 ■? THE-l 
00 TO 1500 
510 4-ET LCT Y»Y-1 GO TO 

1600 

600 W x-1 ■? Oft Y-1(b7 THEN 00 
TO 1500 „ 
6 10 LET X**-l LET t»v-1 C-0 TO 

S55 IF V+l -163 THEN 00 TO iíOO 
5iG ^T p -V + l GO TO 1600 

IF A+1,-Üft OP V+í>nÍ60 THE 

N 00 TO 1SOO 
910 LET >Í-X + 1 LCT Y»Y^S 00 TO 

1400 ' 



1OO0 IF K-l<«? OP «'#1^169 THE ti 
SO TO Í50C 

4Íof«EP^l^| 



lSie 00 TO É 
1600 LET &-Ó 
*iE'\ LET ijsl 



IF POTMT CK.y**! T 



LE' 



U 

INI- 



1610 PLOT INK T X t Y 

1613 IF GM-0 THttJ PET'jftN 

1614 LET Z»Z+J IF Z > THEN GO 
SUC £700 RETUPN 

1615 IF 0*1 T ME n PQKS 2 , ¿Z* 
G«0 PETURN 

;6i0 POKt Í.X POKE <Z + 1' .r 
l*-;0 PETyPN 

SsOl FOP U*0 TO PfiUSh *JE-T 
F PRP«1 THfiN PPINT PPiPCP 0: 

- h- ¿i .i. " " : RT SI . 14.; 

i v j at ¿ 1 , *e . ^ 

SJ05 LET fl*IN PUEPTO IF Jf*"V 

THCM GO SÜB i 100 

¿007 lET fiaSÉS ÍPi-AJ 

ÍC10 2F PaO TMEN 00 T-? ¿100 PÍM 

CúNTPOLEi- 
¿OSO IF AtlC TMEN 00 TO 2200 RE 
M 60PP5RC-0 

3030 IF § 15 TMEN GO TO 2035 RE 
?- 1 j'.'IMIErJTn 

JO *3 3b TJ 2O40 CEH IHPPESION 
a55í LET 01*1 IF OH-1 THEN LCT 
Ma« LCT Z«Z#2 POKE Z,254 00 
TC iOOO 

£03* IF 0*1 THEN « TO »3Q 
2£>3" PLC-T INK T :P4iJEP5E l.-.V 

Sffl M SUB tltlCO GO TO 2000 
2040 LET 0H*1 IF FJ>16 Tm£n PlOT 

INK Tj INUERSE 01, XV LET G1«0 
O:- SUB «*-16í*i00 GO TO ¿000 

PEH IMPRESION 
2100 Lt* 5f«ir^E.< IF fi|i' Thfi 
N 00 TO 2000 

£102 IF TriEN IHF'UT "0L J E T 

1 + - - f GO TO 2000 
5104 IF Af»-M-' TMEN INPirr "0; 
ELOCIDAC f . P6U3ei CO TC 
2106 I* Af* C THEN IflPUT OUE P 
APEL ? ,P PftPEP P FOP 0** TO 
j¿ FOP U>1 TO 20 PPINT INh £- 

8'.'ER l.RT U.O," fc ' • N6>T W: NE * t 
¿O TO 20OO 
fil0| IF &|«"&" TMEN GO SUB ¿«00 
2110 :F fl»«"p" THEN 00 TO 10 

2115 IF &*■ 3 THEN SflVE "DIBUJO 
í :píí:i^ PO^E 2?MS -Z*256 + lr¿T 



2 25€ POr E 2T*M . Srjt ~ ¿í-o • 
f^'-'E ' Cv'-TPOL COtE 2T*55 

# 

i 11™ IF tf»"t-" TH^N LET PRP.l P 
PINT ÍNf ? r PAPEP 0.AT ai4í 5 Ki 
' RT 21.11.' ■ ' . A^ 21.23.' j- 
211* Ñti 'H" THEN CO SUE 3000 

2120 ^O TO 2000 

£200 PLO' INK *; II^JCASE l,>t + Y 

ip r tme** ^: sue 2?oo let z 

■21 LCT -il05 LET , *?- to 
ICOO 

|l If !* P1EÍ"2*2S5 TMEN LET Z«Z- 

2220 ir **PEC> Z Lf T 1 *FEe*> »Z 

_ ■- 

22Í5 IF **254 T HEh LE" Z*Z-2 GO 

TC 2213 
22 30 50 tC 2£0O 
2-00 FOP: 5*1 ^0 1^5 
2?i0 BCEP *2 30 £MP .2,10 
2720 n£ *T 5 
2""I0 PET^PH 

X??0 Ff-P *jZ?O01 TO Z STCP 2 
2*10 J* ^EEK F«X ANO PEEK IF#D ■ 

"HE \ CO TC 2640 
2520 N6 ■ T F 

■ a - :c íe t 

26f0 PLOT INVC^te l.PEE^ FO PCE^ 

tF0*;^ 
2660 LE T fo=fo*¿ 

¡5"C I" = EE* «-ChÍEE ~HE*¡ 00 TO 2 

Í*M IF REEK FO 25* THflSN 00 TO 
2650 

25« ^ET I'!*: l£ t fopj-FO ^ET Z 
*Z+F-*0 

2900 FO» O "F0N TO ZN S*"EP 2 

4910 PÓ f E F 0£CK O POrE iF + 1* ,P 

f E*- C*l< 

2*20 LET F-F+2 

; • S " J NE ' t o 

S5m le- > •■peei- -r-S' LCT . ^FEE 

2*40 PETijPN 

3000 LET ÉñR»0 PPINT PRPEft 0 I 

í At 21 i, - 

3010 PETUPN 

?;0C JF fi*2B3 OP A*237 THEN LCT 
fi=A+l PETL ! *'I 

2110 IF R*254 OP A-256 TMEN LCT 
R*&-t 

3120 PETgpn 
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A IA fflfW 



EN ESTE NUMERO: 

+ AUCÍÁ Vive en el pais de las maraviJtas una 

fascinante aventura* 

m DADOS Hasta cinco participantes en y na 
interesante partida de dados 

+ SQUASH Teodrás ,os Alejos suficientes para 
superarte a ti mismo, 

• DESENS AMBLADOR Lo$ Programas en Código 

• CO£MF Ayuda a Cosme a despertar de su 

pesadilla 

•RESCATE Tu habilidad y concentración a prueba 



• ATÜOÍ1F Defiende tu ciudad de las hordas 
mimwuc ¡nvasoras- 

• GDU Una íorma sencilla ele crear los Gráficos 

* * * de tu programa 

• DOMINO Vencer a uri ordenador no es fácil... 

y superar a tres.- 

a MUSICAL ^ us me ' 0£ ^ as confeccionadas paso 
a paso 



POR SOLO 395 PTAS. 



HARDWARE 



EL SPECTRUM 
PUEDE HABLAR (II) 



OSCAR DOMINGO 



El primer paso para conseguir «sintetizar» algo, es 
«analizarlo». Nuestro sintetizad o r de voz precisa 
disponer de una pequeño base de datos donde 
almacena los valores de tono y frecuencia necesarios 
para simular la correcta pronunciación de cada una de 
las letras. En este articulo presentamos un «analizador» 
de vocales que servirá para introducir en memoria los 
valores pertinentes en cada caso. 



Esta semana vamos a ver uno de los 
programas de trabajo que se desarrolló 
específica mente para estudiar y mejo* 
nir el sonido de las cinco vocales pu- 
díendo acceder rápidamente a las ba- 
ses de datos de cada una de ellas y oír 
seguidamente el sonido resultante. 

En el articulo anterior, desarrolla- 
mos un programa para analizar las vo- 
ces grabadas en cinta cassette y ver las 
distintas gráficas que presentaban. 
Cuando se utilizó para estudiar los dis- 
tintos sonidos del idioma castellano se 
pudieron constatar algunas curiosida- 
des que nos sirvieran de gran ayuda al 
programar el sintetizados 

Una de ellas fue la gran similitud de 
tas gráficas generadas por una misma 
vocal analizada en todas sus diferentes 
posiciones silábicas. \hn ejemplo lu «w> 
generaba gráficas prácticamente igua- 
les en silabas de! tipo consonante-vo* 
cal {sa, ha, ca) como en las silabas del 
tipo vocal-consonante (as, ar, an). 

Esta similitud se mantenía para to- 
das las demás vocales. Por lo que se de- 
ddió que los son idos vocales serian so- 
lo cinco. Cada una de las cinco vocales 
sólo tendría un sonido. 

I^las y ral leas tuvieron que optimi- 
zarse y se utilizaron varios métodos: 
Primero se míenlo encontrar el ciclo 
promedio a partir de los diferentes cU 
clos repetitivos, el fracaso fue absolu- 
to, c! ciclo promedio de una vocal oído 
separadamente no se parecía en nada 
al sonido original Et segundo método, 
que resultó el correcto consistió en ais- 
lar los diferentes ciclos y sin pretender 
unil icarios se escucharon separada- 
mente como si toda la onda csiuviera 
formada de ciclos iguales. De esta for- 



ma se encontraron los cinco ciclos que 
forman la base del sintetizador de vo/ 

Los ciclos son estos: 

Letra <*a>* ciclo de 14 bytes repetido 
19 veces ( 1 9, 32, 22, 33, 7, 74, 19, 42. 21 
55, 22, 43, 17, 14). 

Letra «e» ciclo de 22 bjles repetido 

16 veces í5, R U, 5, 23, 10ÍK 7, 17, 6, 
17; 10, 12, 22, ü, 8, 16, 7, 20,9, 10, 22, 

Letra «i» ciclo de 14 bytes repelido 

17 veces ( 10, 174, 19, 2, 20, 73, 3, 12, 6, 
99, Itt, 5, 16, 8). 

Letra <<o» ciclo de 6 bvtes repetido \b 
veces (25, 109, 32, 146, 30, 180). 

Leira «u» ciclo de 4 hvtes repelido 22 
veces (30, 150, 37, 127). 

El siguiente programa permite ma- 
nipular desde un listado BASIC los ci- 
clos de las cinco vocales, que se en- 
cuentran en líneas DATA con núme- 




ros 1 120, 1220, 1320, 1420 y 1520. Cam- 
biando el contenido de estas líneas 
DATA se puede variar el sonido de las 
cinco vocales. 

En las lincas DATA con número 
1010, 1020, 1030 y 1040 se encuentra el 
código maquina que lee los cíelos de 
cada letra y los convierte en una salida 
audible en el Spectruni. Pensar que es- 
ta rutina permite generar euak|ii¡eron« 
da cuadrada (aprox.j desde una base de 
tiempov loque permite generar cual- 
quier ruido por raro que sea. 




Gráficas típicas de cada une da las vocales 
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\i\ HsUkIu BASIC" es un puco ;üipÍLo 
pero esui hecho con ki san;i intención 
de que su extensión sai lo mis corta 
posible. De lodas maneras puede ser 



una pequeña miscelánea de como uti- 
lizar a Inn do las instrucciones de DA- 
TA del BASIC del Specirum. 



DESENSAMBLE Di LA 
RUTINA CONTENIDA EN 
LAS UNEAS DATA I0JO, 
1020, 1030 y ¡040 



10 




ORO 


63000 


20 




LO 


HL « «A400 


30 




LD 


C E, «0 100 


40 




01 




50 


LnBEL! 


LD 


B , ' HL 


6f 




LD 


«,E 


~0 




AND 


A 


30 




JP 


Z.LABEL3 


se 


LABEL2 


LD 


«,«l 7 


100 




0UT 


( «FE i ,A 


110 




CALL 


LnBELt 


120 




[ Ji 12 


L*BEL2 


1 30 


L ABEL 3 


INC 


HL 


140 




LO 




150 




Lt- 


«,B 


160 




ANO 


A 


170 




JR 


Z »LABEL5 


189 


L«BEL4 


LO 


A.M7 


i *o 




Ol/T 


■ «FE ■ ,A 


;oo 




CALL 


LABEL 6 


210 




0JN2 


LrtBEL4 


220 




INC 


HL 


238 




0EC 


DE 


240 




LD 


A,D 


: so 




QF 


E 


2i*> 




JR 


' l2 , LABEL1 


270 




El 




li 0 




P-ET 





PROGRAMA BASIC QUE INTRODUCE LOS CICLOS DE LAS CINCO VOCALES 



1 REM ****** + * + ** + **■*"■ + *■* Mí 

2 REM ESTUDIO DE LAS UOCALE3 

3 REM PIN SOFT GROUP 
REH ******* *************** 
REM 

CLEAR 63000 
RE E-TOSE 1000 . FOP 
POKE N +5300 0 
N=¿ t O 5. LET 
RE STORE R PESO U 
FOR M = l TO 6 PESTOPE 
P = l T 0 C 

RERD D : POKE J,D LET 
NEXT P: NEXT H. NEXT N 
60 PPINT AT 10,0." PULSS 
CPL QUE QUIERAS OIR O EL 
ARA OIRLAS TODRS 

LET AÍ=INKEYS 
I 6 " ¿$="0" TMEN 
GO SUS £00 
GO TO 70 

FOP N=l TO 5: LET 
50 SUB 210 



167 



4 

5 
10 

aa 

PEAD A 
30 FOR 

0*N 

FOR 
50 



N=0 TO 43 
A: NEXT N 

A-100S+10 

H + 20 : 

U=U + 1 

LA VO 
-ü- P 



GO TO 110 



fi=233 +2+N 
NEXT N 



70 
80 
90 

100 

110 

PAUSE 10 
GO TO 70 

200 LET A»236* CR$s "fl" J +237* (A$ = 
"E" ) +239* i.ñ* = "I M > +241* f Aí- "O" > +2 

*3*:<.fil*"ti"'i' i IF A=0 THEN GO TO 7 

210 POKE 63002, R: 

63000 PETURN 

295 REM *-*********** 
1000 REM COD, MAQUINA 
1005 REH ************ 
1010 DATA 33,0,164,17,, 
, 120 - 16" . 40 

1020 DATÓ 9.62,23,211,254,205 



RhNDOMIZE U5R 



0 , 1 ,243 . 70 



, 246 . le ,247,35 
1030 Dfl-q 70 , 120 
11 ,254- , 205 ,67 
1040 DRTR 246.16,247 
79,32 221 . 251 .201 
1050 REM ********* 
1100 REH UQCAL " A " 
REH ********* 
3ATÑ 60160,19 
DATA 19,3?. ,22 
5 . 22 43 , 17 , 14 
REM ********* 
REH COCAL "E" 
REM ********* 
DATS 506 72 . 16 



40, 
35 . 



9 . 62 , 7 , 2 



Í7 , 1 



1105 

1110 
1120 
, 23 . < 
i 130 
1200 
120S 
1210 
1220 
5 . 17 
1230 
2, 11 
1235 
1300 
1305 
1310 
1320 

.6 , 99 , 13 
1330 REM 
14O0 
14G5 
1410 
1420 

15O0 
1505 
1513 
1520 



14 

■1 



7,74 , 19 ,42 



DRTR 5,84,13.5,23,100,7,17, 
10 , 12 

O ATA 22,13 



3 . 16 . 7 20,9, 10, 3 



REM 4*****+-* 
R E H ',.'OCAL "I" 
REM ********* 
DATA 61184,17,1* 
DATR 10,174.19.2 
5.16. 3 
********* 
REM UQCAL "O" 
REH ********* 
DRTR 61694,16, 
D RT 25 , 109 , 22 
REM ********* 
REM UOCAL "U" 
REH ********* 
DATA 62203 . 22 , 4 
BRTfl 30 , 150 , 37 , 12 



20 , 73 , 3 , lí 



146 30 , 15C 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



r 



ESTADISTICA ESCOLAR 



Premiado con 1 5.000 pts. 



Juan F, MONTOYA MOYANO 



Sperirum 48 K 



Este es un programa muy útil para todas aquella! 
personas dedicadas a la enseñanza que precisen de 
estadísticas y gráficas de evaluaciones. 



Puede valer, pues, para delectar el 
desarrollo de un curso escolar o de una 
asignatura en concreto, sacando, pos- 
teriormente, las conclusiones oportu- 
nas. 

Comienza el programa con una pre- 
sentación deJ menú de opciones: gráfi- 
co de cursos o gráfico de las iÉifftittt- 
ras MediaiUe el primero veremos el 



porcentaje de alumnos que han obteni- 
do una determinada nota introducién- 
dole todos los dalos que el ordenador, 
paso a paso, irá solicitando. 

El segundo gráfico, trato de conocer 
el porcentaje de alumnos que han ob- 
tenido 0, L 2, 3 o más de 3 suspensos 
en un determinado curso para el total 
de las asignaturas. 



1 BPIGMT 
CL3 

2 INK 0- LCT 

i* oo sue 2600 

3 LET y "20 FOR K«13 TO 15 
O SUB M00 

* LET y.36 FOR x»16 TO 20 
0 5U& 

5 LET <j-35 FQP TO 24 
O SUB 2C¿Stf 

6 LET y -36 FOR *-2S TO 26 
0 SUS 2C505 

7 LET y -37 FOR * -27 TO 29 

c LET F0B fsM TO 5* 

0 5U& 20ü5 

9 LCT U -39 FOR x -35 TQ 3* 
0 SUB 2000 



BOPCEP G PAP£* 4 

y. 16 POR v*6 TO 

G 

i 

a 
o 



IB LET y -40 

5ub 2000 

11 LCT y =4 3 
SUB 20OÓ 

12 LET uiéá 
5VJE- ¿«£ 

13 LET y^45 
SUB 2¿tií 

14 LET u-46 
SU» 2O0& 

1? LÉT y :4, 

SUB 

16 LET y»30 

_ .-ir. ^,Vi' 

17 LET ijiSj 
&UE 200© 

1$ LET 
SU£ 200& 



FOR M 
FOR - 
FOR k 
FOR - 
FOR 
FOR 
FOR 
FOR 
FOR 



■39 TO 43 
«44 TO 43 
*4fl TO 47 
•46 T0 49 
P0f T0 52 
■33 TO 35 
•56 T0 59 
■6© TO 62 
*63 TO 65 



O 
G 
G 
G 
0 
G 

É 
G 
O 




1=35 FOR x B 66 TO 69 G 



DFflU O ,67 
FOR TO 



19 LCT y 

o sue 5 00 6 

iO PLOT 70,0 

21 LET y «66 
0 SU6 £G0á 

22 PLOT 77,0 

23 LCT u.67 

o slí6 2006 

24 PLOT 83.© 

25 PLOT S 4 

26 PLOT 65 ,0 
37 PLOT 66.0 
26 PLOT 67 ,1 
29 PLOT 6fi. O 
?£? PLOT 69. « 

31 PLOT 9Ü.G 

32 PLOT 91 ti 

33 PLOT 92 B 

34 PLOT 93,0 

35 LET y»53 
0 5UE 

36 LET y -54 

37 LET u-56 

go &ue 208 a 

36 PLOT 102/59 DWRy O . 3 
39 LCT ¥ .56 FOP ■: - 106 TO 



76 



C-flAU 0.6B 
FOP *-?é TO 62 

ORflu 0,66 

CfflfiU 0.66 

DPAU «,73 

OflñU 0,77 

DRRU 0.79 

tfiflU O. 61 

Dfiflu 0 01 
DPRU 6,79 
E>fl«U 9,77 
ÜRflLi e.75 
FOR x.04 TO 93 

FOR x 106 TO 9? 

FOR kü96 TO 1*3 



111 



P0H 5f»120 TO 133 



sub 2*ae 

46 LET y «57 FOR * ■ i 12 TQ 119 

go 5ub zéee 

4 1 LET ui56 
GO SUB 2900 

42 LCT y»59 FOR *»134 TO 146 
£0 SUB 2ÍB0 

43 LET 
GO SUB 



FOP « -149 TO 166 



44 PLOT 

45 PLOT 

46 PLOT 

47 PLOT 
4 6 PLOT 

49 PLOT 

50 PLOT 

31 PLOT 

32 LET 
5TEP 2 0 

53 LET 



162 . 0 

1 e : £» 

[Ib I 

167 .O 
1 66 . 0 



ORflU 6,76 
ORRW 0.79 



STEP 2 M 

54 LCT y* 
GO SUB 2B60 

55 LET y rfcj 

go sue 2600 

56 LCT y «63 
&ü 5UB 2Í00 

37 LCT Um 65 
GO SÜB 2áO0 

56 L£T j 
GO SUB 2é9# 

59 LCT y #66 

go 5UB aáea 

60 LCT y "53 
GO 5UB 

61 LET y -5* 

go sub 2éae 

62 LCT y -53 
QQ SUB 

63 LCT y* 50 
GO SUB ¿ós-e 

64 PLOT 229,0 
63 PLOT 23B . B 

66 PL ÜT ¿'31.0 

67 PLOT Í32.0 
66 PLOT 233.0 



ORRLI 0 , 79 
C-PAU O S9 

&ftflu e, se 

DRflU 0.61 

ppñu 0^1 
y -60 FOR ^>169 TQ 179 
0 SUB 2BOO 
■SI FQR x-17fl TO 
6U& 5 O OO 

60 FOR x«!61 TO 



160 



164 



FOR X-1B5 TO 166 

FOP x >169 TO 192 

FOR K-I93 TO 196 

FOP x*197 TO 20 1 

FOR K*tff TO 265 

FOP x*206 TO 211 

FOR *i212 TO 217 

FOR v-216 TO 226 

FOR x -227 TQ 226 

DRflU CU 

DRRU 3 . 36 

pftAu 0.33 

CP^U B H 34 

ORRU 0 . J3 



■247 TO 255 



13 + 



69 LET v . 32 FOR ■ *234 TO 235 
GO 5UG 20O0 

70 LET y*Jl FCt ^259 TO 5^46 
GO SUB 20OO 

71 LET y OO FOB 
GQ SUB ¿¿«00 

72 OUCR 1 

73 PLOT SQ.26 OPRU 0,2 

74 PLOT 64,61 DRRU 9,2 
73 PLOT 07.71 &RAU 0,3 

76 PLOT 90,71: DRRU 0,3 

77 1WK 6 ORIGHT 1 FOR X»* 
l£S TO 15*126 

76 LET vb¡50P 1 15t 2- t 1* -124» * IX 
-126» > I 

79 PLOT v.SO-y DRRU O * OUCR 

60 LCT y* -SOR 
X-120MJ 

61 PLOT * .B0-V 

LET R»> 

RNO" 

63 FOR 1-0 TO 2L 

B4 PP IWT INK 7. PRPCR 4 , PT £.0 

55 6ECP .011+5 NEKT I 
66 INU E »^€ 0 INK 4 PPINT RT 



I 13*2- < u - 126» i 1 
DRRU 0 4 NCKT 
6 JUAN HONTQYR HOY 



16 IÑUÉRj J 0 

I^WRnI^T 2^ 

PRIMT RT 3.7 r "^H H ■ 

PftlHT RfT 4,7j " ■ ■ ■ ■ 

PRIMT PT 5 r 7 r "^B II ■ 

B£€P ,1,-5 
95 LGT Sf- PROGHRMR N0TR5 
93 PPIMT RT 7 , 16-LCN S»/2, ÍNK 
iNk'EBSE 1,56 6CCP 



6. paPCR 1, 
94 PRINT INK 7 



PftPCR 8 P RT 21, 



3>"PuL*t vñi iicu para cotiiiñy* 



BCCP 



W 95 PPUSE 0 BEEP ,1,- 

Z Ir 5 GO TO 2590 

O- 2000 PLOT K DRRU 0 P v NEKT X 

rstürB 

1590 MORDER 1 PRPCR 6 CLERR 
PR INT INK 2. INUERSE ipflT 5,11," 




28 MICROHOBBY 



SO TO 2035 
OO iNKEYip'-C' 
CO 5uB 



MHtfHf M",AT 7,11, "»**tlM*M 
**i INK LffT ft.il," MENU 
£520 RRIHT INK £ r PRPER 4.ftT 10, 
4, ORIFICO &t RSlGNflTuRR* <AI" 
«30 PRINT INK 2. PAPER * P «T 1* 
6. GRAFICO OE CURSO* iCi J ' 

«*o ppjNT ihk e.flT ae.i. -Puit* 

tmen co su» S&ae 
asee ir XNhEYfi' c 

THCM ÉO SUB ¿965 
25^0 £0 TO 2SS* 
26» PRINT ftT 21.0, "D«tt* *tfo 4 
f*íiíO 5^N* h 

2G1& INKEYÍ-"£^ ÜP INKCV» B "f" 

THEfl 60 TO 

IF lüKE » *- I* OR INKC i t» ,+ ft- 

tmen E££P í BEEP 2,^5 0«P 
3.-17 CLS STOP 
í£25 CO TO ¿*ltf 
2d30 *C *UB PRINT 
PIC-HT 1 PAPER 6>AT 0 1 

C-£ ASt&NftTvRAV BEEP 
2640 PLOT 16,31 CPAlf 
A [PRO IfiS.Q CRRU 0, 

-1«.0 «*R ■ 1 * 



INK 2, B 
GRAFICO 

~ . O , 10 
D&ñu 



10d 



LET Sis"* % ALUMNO 



MW LET j=l 

33fc0 FOfi 1*5 TO LEN *f+4 

PPIMT INh- 2. PAPER 4 , RT 
.5f.J> BEEP »0L-J 
2670 LCT J*J+1 ME VT I 
2S77 PRINT INK 2, PAPER 



I S 



10, "N OTAS fefCP . 1 
20é0 PRINT INK 6, PAPER 



5U El NO 



4 »T « 

so ■' 



1 - 
BE 



POP 1=5 TO 17 



1 1# 15 
28B5 PESTOPE 

£3*5 PERC- Gt PRINT Itlt- 3 PAPER 
7.PT I,27JÉf BCEP ,01 , -I NExT 

2910 C'RTfl PL« , " MD ■ -. ,, IN" 
"."SU" ,J , ,, Bt« "."NO- "."SO» 

2915 INPUT CURSO'* túttfl « « 

I* tf *t i ■ L I HE Cf 

2*20 IF LEM Ct l¿ T ME ti CO TQ 



IF LEU RfílO TMEN GO TO 293 



«25 PRINT INK 7, PRPER ¿ 4 RT ¿ , 0 

L* BEEP *1,10 

¿9» IWPUT " RS IGnATuRA J 

1 1 1 * f t i" £ £ * " * t _ * * 

I ' ' J 

¿*¿<d PE- 1 til lt¡Y 6 PAPER 3.RT ¿,1 

3 A* &EEP ,1.15 IN'.'ER JE 0 

£*4S INPUT NUMERO &E ALUMNOS t>E 
L CUASO -AC LCT J»5 LET U*3 

¿947 PRINT JNK 3i PAPER 7 , RT 
O.RC &EEP 

2950 inplt alumnos COh nut CCF1 

CIENTE \.N LET 0=20 CO SUB JOS 
2955 INPUT ALUMNOS CON 1N&UF1C 

icntc - j n_ co sue 30<ee 

ALUMNOS CON 5UFICIEN 
Ñ: CO SUB »O0 

INPUT "ALUMNOS COK BIEN ",N 
rUE 3©0O 

INPUT ALUMNOS CON NOTRBLE 

GO 5U& ¿seo 

INPUT ALUMNOS CON SOBRE £RL 

"¿N: CO 5UB CO TO 26 



2|ftQ IN^UT 
246S 

n 

r, ,N 

1ENTC 
M 

29 -SO PAPER 



2»90 PAPER 1 ORICMT O CL5 PR 

INT IííK 3.RT ' fl, 24, " RT 

JílO LET J-J+2 PRINT INK 3¿ PdP 



PdP 

ER 7.AT J,3G,N BCCP - 1 . * J 
^020 LET C-ITJT 10C-E4- 
JO30 FO» I«32 TO ^2*C PLOT OI 
Inic S.27.e &EEP * 0 1-1/5 
N¡E > T I 

1G4£ LET 0*0 PRtHT INK * f OR 
IÍ5HT 1, INUERSE l.flT *.U.C \ 
SCEP .i-CvlB LET U«U+d R%TWN 
3f.O0 PRINT INK 1. RflP£R 6- BRICM 
T l.PT 0. 1, "GRAFICO DE CURSOS ' 
BEEP .1,0 

1510 INI» E PLOT lft.31 C-RAU 0 j 
04 CRflU 163,0 DRRU 0,-104 
U -1B3.0 BEéP -1.5 
5530 LET J»l LET V. ALUMNO 

3550 FpP 1*5 TO LEN !-*t4 

J560 PRINT INK ¿ PñP£C 4.AT 1,0 



tul 



.StiJ) BEEP -Olp-I LET J«s>+ 1 
NEMT I 

PRINT INK Sp PRPER 4,AT 29, 

4 U S P E M 5 O S" 6EEP ,1,1 
O 

>eiíO PRINT HflK t; PAPER 2.RT IB, 
2, O 1 2 » *3 " BÉEP . 

36 ÍI RESTOPE 3620 FOR 1*0 TO 1* 
STER 2 

36^0 REA O 61 PRINT INK 3. PRPER 
7,AT 1,24,»* BEEP *01 F -I NEXT 



MSé O ATA AL- 



1* 



O* ' 

2a " ifc 3* ** É "*áw ■* 
16*0 INPUT CURSO 1 » lltnDi di 12 
UUiÜ L1N¿ Ci OEEP ,1.10 
^6 70 IF LEN C!*10 TMEN GO TQ 366 
O 

36B0 PRINT INK 7. PRPER 4 , RT 2, 2 

36*0 INPUT "NUMERO DE ALUMNOS DE 
l CURSO , RC LET LET U»3 

3?fS PRINT INK 3. PAPER 7 r A T J.2 
7, AC ©EEP -1,-J 

37 10 INPUT "ALUMNO 5 CON O SU&PEN 
SOS F N LET 0-20 CO SuB 4000 
3720 INPUT 'ALUMNOS CON 1 SU5PEN 
SO #N CO SUB 4 000 

3733 INPUT "ALUMNOS CON 2 5U3PEW 
SOS - N OO SU& 4000 

3740 INPUT "ALUMNOS CON 3 SUSPEN 
SOS ";H GO SuB 40OO 

3750 INP'JT - ALUMNOS CON MAS DE 3 
SUSPENSOS ,H 00 5UB 4000 CO 

ISoS^lSt PRINT INK 3. PRP 

ER 7.AT U A 27 h N BEEP - 1 - - J 
40» LET C-INT MlOOlN»/AC» 
4030 FOR 1-32 TO 33 *C PLOT 0.1 

DRAM INF 6,27.0 BEEP .OI, 1/5 
NEXT I 

4^4& LET 0-0+32 PRINT INK 4. BR 
IGmT 1 IN VERSE 1-AT 4.U,C> rr *" 
BEEP + 1,C/10 LET UaU#4 RETURN 




BLACK JACK 



Elvira SAtNZ 



Specfruiti 48 K 



Si te gustan 
las cartas y r en 
especial los juegos de 
azar! cor» este Black 
Jack un tanto 
particular, te lo 
pasaras «pipa», 

A pe&iir tic une osle conocido juc¡:a 
rtcccsilü. at menos, do?* personas, en 
o^ul oi/¿iMun p e s l J r l 1 m 1 1 \ i u y ¿i f stsU^s con 
el croupier (tu Speclrumt Al comien- 
zo det pmgrumu se mucsir.in kis ins- 
LruccnuTL^ >, mienlMS Umto, se defi- 
no n Jos gráfico* Isubrutirui '!>UÜ) y Ll 
buraja Isubruuna WIMI) que consisto en 
una matriz tle 13 x 8 que forma ra Lis 
ircee cartas, de si inundo a cada una su 
valor >■ su palo. 

Se inicia la jugada a po si ando iodo o 
parle del dinero estipulado í KHK) í) A 
continuación salen dos car las (con nie- 
nosoo sc [ujedon conseguirlos 21 pun- 
ios que requiere cl juego) y el Spec- 
irum nos preguntara si queremos mas. 
Si no nos pasamos Jugara eJ croupier. 

Anímale y convierte lu casa en un 
- minicasino^ 




Premiado con 15.000 pts. 



NOTftS GRñFICflS 



ñ B C D E 
^ ♦ # ♦ 10 



I RCH ELUlflfl SRINJ 

ie so suiififlfi 

let i-isee 

40 GO SUB ?ao CL^ 
SO LET n i» LET ^«1 

LftT trel LET pvi@ 
ftft ¿O fl UB 100 GQ T 
1B« PEM 



c * ■ 



LET p 



Iñíh LET ñslNT iflNC-il3*Íi 
■INT ERND*4+ll 
lie IF p»l TMEN LET u-1 LET t- 



► 



M1CROHOBBT 29 



PROGRAMAS DE LECTORES 



120 IF P*2 THEN LCT u-3 LET i» 



LET 1 = 
LCT |- 
IF jf 



OR j*l2l *"* HK T 



130 IF p*3 THEN LCT U «5 

6 

140 IF p#4 THEN LIT W"? 

a 

153 LET jl.bllfiptf TO ll 

™ THEN GO TO 105 

Ití LÍiT irr. ■ Tu i ■ 
170 IF jt {£l ■ ~ OB jfi2l» # 
HE-H Ini-, í PAPER 

180 IF ■ « í 

HE N ÍNfc O PRPtR 
130 SETU RN 

íóe ce - 4']^i4J *wi 

230 FOP £íí TO 5 PRINT RT > *C . 
V . PflPER 7jÍI NC*T C 
240 PRINT flT x.y, jtiH.aT x + 1 . y 

;1í1b);rt * +4 > v+S- jí t 2 > - HT *+s.y 

*5,JÍ Ll) 

256 IF mwl GR w *2 ThEN LET j + 
S LET wtwil GO TO 3O0 

260 IF W«3 tHÍN LET x »? LET V- 
1 LET tf-tf+1 CO TO 300 

£70 IF w-4 OP wn5 TMEN i_ET + 
5 LET ti GO TQ 3O0 

¿ee if tmen lCT x»o let y* 



i¿2 



11 



p-En 
IF n 

IF »■ 



1* ThEN LET fi*10 

• 3 ANO n*l TMEN LET FM 



&0 SU 



330 IF vt¿ THEN LET Pu«n 
6 10O 60 TO ÍOO 

tío LCT pu*pv*rt 
30 RFrlMT flT 14,0 PRPEP Ink 
OBTIENES "-pu;" PUNTOS 
3&0 IF w>#3 ANO pu-2 1 THEN PP1N 
T flT 16.*. PAPER 3. iNf 7 P FLASH 
1. 1 'ÉNWOPAÜUENflj» ! " r FLRl&H 

0,RT 17,6, "HAS HECHO BLflO -JAC* 
- FOR fi»i TO 3 Hñ í»lO TO 25 
6EEP ,05. í NE CT f NEKT n LET 
UlU«2 CO TO £004 
370 IF pu £1 THEN GÜ TO 500 
330 IF pu^ai THEN PRINT AT 1« . 1 
O* PAPER 1. ¡NK 0, HALA SUERTE 
".flT I?. 10," TE HAS PflSftt-0 1 FO* 
íilS TO 1 4TEP -i BEEP -05f- N 
EXT f L f_T ui-i GO TO £9» 
500 REI" ' ti T lli¥l 
510 PRINT AT 16,9, PAPER 7. INI 
¿ -OTRA CAPTA*" flT L7 . * FlASm 

L;" 51/no 

§M LET ft**INK£Y§ IF ifi ^ i ' fl 
Ni J t - n ' THEN fcQ TO 5iO 
S30 IF i*»"* - ' THEN SSO 5U& 55 Sí 

GO 5UB 100 ÜO TO 200 . 

?40 IF l|i"n" THEN GO ÍUB 530 
ÜO TO 1BÚB 
ÉSO PRINT AT 16.9 PAPER 
, AT 17,9. 
R€T U R ^dkml --.^ - , -j 

710 pie £p p ^ 1 ff 1 " ra ^n^ m- ■ 

7, INK 7. DISPONES DE " . I . " t , R 

I ¿o . 6 * "Cuanto apuesta** 1 ' 

720 INPUT " "¿ 
7:* IF «}( TliEN PRINT AT 20, 
PAPER 7, INh i. NO TIENES i 

C PAUSE OO TO 7 10 

7 3© IF Jifl THEN 00 TO 72B 



740 HETU ftN 

REH gH 

10 10 LÉT PC'O 

LET um\7 
10£O GO S UB t 
00 REM 



LCt W»l : L¡ 



x =0 



ti 



i^OP Ci0 TO 3 PfiíNT flT x *C , 
« , PftPER 7, < ■ NE*T C 
1^40 PRINT AT p d y r # « i 1 í , RT X + J p y 
ijUfi'-flT JftÍ,V+Sj jKSKñT x+S,V 

• S . Jim 

1250 IF «il OR * . ÍN LET V «y* 

5 LET «-V+1 GO TO 1300 

1Í60 IF «c3 TNEN LCT x *7 LCT W* 

17 LET *=w*l GO TO 1300 

1S70 IF -t4 OR *m$ THEN LET ^rj. 

5 LCT wihú GO TO Í3GO 

1«0 IF w.$ TNEM LET x «O LÉT V * 

17 LCT wl 

13 1* IF n h ie THEN LET mlí> 
13*0 IF Ttml TMEN LET 
1330 LET P <L mp í +ft 

1340 PRINT flT 14,1*. PAPER Sj IN 
K © L " CROUPIER ' ,P< 

15^& IF Pííl7 TMEN PAU5E 100 00 
TO 1020 

13*0 IF p< 21 TMEN PRINT AT 16.*, 
PAPER O. II*p 6. EL CRü'.'PIER :E 
HA PAÍ.AOO . AT 17,5 r ' "GANA 
5TE' FOP i «10 TO « 

&€EP .O^.í NE ■ T f LET L * l #i í> 
O TO £000 

1370 IF pc^U THEN PAUSE 1 OO GO 
TO 1G20 

13«e IF P£*pu TMEN PPINT AT 16.6 
, PflPER 7> IMK 1. "«HEMOS EMPflTflc 
O' ,AT 17 .ft, JUGAMOS OTRA VEZ 
FOR fülO TO £0 P«P .0*5. t NE*T 

? FOR TO 10 ^TEP -1 EEEP 

, 05 r f NE>:T f PAUSE 100 PAPER 

4 CLS GO TO 50 
1390 IF pC*py THEM PRINT AT 16. & 
, PAPER a, INI- ÉL CROUPIER SE 

PLANTA", flT 17.©. " ■ PE«OIST 

E ■ FOR í-15 TO 0 ¿TEP -1 

^gEEP ¿||j í NCXT i LCT L ■ l -4 

ISlI FOR flff?^^??^^?^?T PAPER 
i; AT f . J4 

NE -"T í PRINT AT 19,0, PAPE 
fl 1, iNf " ANTES TENIAS C 

MM PHÍNT RT ¿0,6 r PAPER 1. ENp 

«. 'HflS APOSTADO ,1-" £- 
Í030 PRINT AT 21. &, PAPER 1. IN> 
ft, "TÉ QUEDAN ' , I , Hi 

GO SUB «30 FOR f*0 TO 150 
NEAT f IF i .«O THEN PRINT AT 
PftPER 1. INK 7„ LASTIMA O 
UE 5C ACABO ^,«T M^," 

¡ GO TO £100 

£O50 PAL^SE ¿OO 

Í06^ IF l O THEN PRINT AT l& r ^, 
PAPER A;** ". PAPER 3, JNK 

£ Lfl ££~ÍL ? *Tft* APUESTA^". FLflSH 
O. PAPER 4;" " , r AT 17,5, PA 

PER 4," ' PAPER 3*" Sl^ 

NO . PAPER 4 . " LET «f 

^INFEVI IF i»»' k " THEN GO T O £0& 




IF *ta ai n k ' THEN STOP 
?Í0 IF a ■■"i" THEN GO TO 40 
£10O PPINt PAPER I Itit 7 . AT 1^ . 



6. FLASH 1. - 
* * HT 17,0. 



-OTRA PARTIDA^ 
Si O NÚ 



£110 
N CO 
£1£@ 
2 130 

95 10 

O 7 

íiE>: 
95 30 

9*5^0 
9560 
9^70 
O 

*e lo 

R X 

g«t s 



J"0 t 



LET * 1 ■ I N 1 *, E V § IF *1# "■ THE 
TO 5lO« 

IF 4f-"r>" THEN NEU 
GO o 

P£AD * POf-E USP CHR % 
T ^ NEKT í RETURM 
t>ATA 0 r 54 . 127, l£7 a !3Í,*a,e,0 
CATA O. ¿e, «3, 1*7.6^20,6 
PATA O.S ,4¿. ¿fl 
DATA 0.6,20,62, Ífi7,4£ S . £& 
DATA 0,70,261.75.74,73^30. 

PAPEÜ 1 Jhk ? -Íl S 0 O RO E 



PRINT AT 12,9, PAPER 2. ORI 
i" BLACK JACK "*AfT 11,9." 
* AT 13 ^ 



96 35 PRINT AT 15,*, 
9640 

tiii 

9660 
HT 1 
9670 
en *p 



E* 

■ Ruis* u»4 



Siin 



PRINT AT 21.6, 
P6F1 continvir 
PAUSE O CLS 

PPINT AT 0,9. PAPER 2. OPIG 
1 BLACK JACK ' 
PRINT J " Cl jvtflO consiste 
oxiiif-U * 21 pvritoi. un 



P4»trit, mcuvo Ptt^-dtt t 

o 4p&ii*dú. A coniiriuéci on cl 
croupitr h«r«Lo iiUO. COA li vt 

l« supert»" 

9600 PRINT M L4S REGLAS DEL ÜUE 
GO ion -Biick jac* con$i 

$tt tft contt-^uir ai puntoi con 

L«i 4o» primera* cirt**. 

■ni figur** viic 
n 16 pyfMQS. -ti AS vilt 11 tn 

las 4ot pri-*tr*t C4r^4S senos 
p*ra ti <r&u-pttr. qu* iitkp^c 
Lt viu 11»" 

9690 PRlfíT " -tt croupier no tt 
putdt Pl.in-U,- ftñtt» dt 17 P^nt 
ot * T|f mi * 

£«puzü con 1000 £ 
R ver concutrit** 
9706 CSO SUB 9566 GO SUO 9^00 
97 10 INPUT Pul** ENTER P*r» «»p 
tl*f -\* t RETURH 

9610 Oí" F^*^^*VStt ™ | ™ I TO 13 

RE AC L'ffl nli n ni Nt 'T | 

9f £0 DfiTA w fl" . "2" , "3" , "4" , "5" , "6 

SJ'&'Ut];*:»;'"' 1 " 

FQR n.l TÓ 13 LET b 
in * * *n« <n i #"* " tí^i tn i 4 
> * f NEKT r> 
A646 RETURN 

9999 SAUE bt*Cfc ¿líl LINC 
L6 PRINT RT 16.5, FLASH I 
TO PARA VERIFICAR" ^ERIFV 



t ífl * mpi* 



1 c 

"LIS 



EL GORILA 

Feo. Javier COBO y 
Feo. José GONZALEZ 



Spedrum 48 K 



Premiado con 15.000 pts. 



NOTAS Ofí*FICfii 



: B . r> s i ^ i vé « p sí & 



Nuestro objetivo, es llegar hasta un gigantesco gorila 
que se encuentra situado en lo alto de un edificio. Una 
misión arriesgada que nos recuerda a King Kong. 



Para acceder ,i la cúspide, icndrcmi^s 
gue eviiar una serie do bolas de luego 
que pululan por los tres pisos del cdsli- 
cin y ^ue ñus qucniLuan ^ i nos akan- 
/an, Hemos de lener cuidado, igual- 
meíilc. con los agujeros que h^y en el 
último piso, ya que si caemos en ellos, 
volveremos al primer piso y tendremos 
que empezar de nuevo el juego, Las le- 
das pura su manejo (5- izquierda: 6- 
abajo; 7-arriba; 8-dcrcchu y Ü-saltoK 
así como las instrucciones del juego, 
van incluidas en el programa. 



5 RE STORE CL* FO» TO 
1© MEP ^1h> l*E>T K PRINT 
FLASH l.AT 1 .J . 6 , "ESPERA UNOS 
UÑ60S" CO 154C CL& GO TO 

10 LET Til ..*LÍ fúf E 2"-e-5$ t É 
0O PO^E ¿:tO*.^ OVEP C LÉT tft 
nqu*!*^ INPUT HQH&PÉ C'EL jyGftO 
PP" . L INE 

£0 IF LEPJ h| tú C»F LEr- • S TH 

En «¿o to ie 

30 LET Ff*"H- LET ^*« M E- 
JO C-IRUJfiR PfliirflLLfl 

f O PP IMT hT O ■ -3 " " ■ * hT B . O 
t*hflüti FOR - *4 TO £7 PPINT 

RT 7. .Pf.fiT Ii.*,P*.&T 1= F| 
flT 15 . - Pi NCXT j» 

FQía mí TQ ¿6 PPINT #¡T 2*K 

fe' - T = : t t j e ■ t 

™ A FOP v»£ TO ¿O P#?1NT «T ^,3 
flT y , a©, " NÉ ■ T y 
FO» x«7 TO ¿O 

IF Ktt? Tmen PPINT HT ft r * r Fl 



30 



Fft flT 

,PT *.2*.F»^T *.¿4,F».fiT 



11 .é ^* 
10. ¿J 

Ff.flT 11 ,&4 Ft 

101? IF «lí THETJ CPINT 1^.16 
. Fft.flT 14.14,F| 

110 IF .16 TMEN PPIWT flT ie e. 
F* flT 1 " i fl . f 1 1 RT 11,24^1^7 17 

*1M*IF x.i^ THEN PPINT RT 1* . 1 3 
F» r AT 20.13.Ft.RT 15 r ^ K F».ftT £ 

130 NÍ-^T h 

liOFPIrjT flT 4 ^ T 5.1 

l^CrCFT v 3" 11 LC T ^aü LET 
2*20 LET 'J4il4 LET 4 a 1 1' LE" 
y5«14 LET üfili LET yft.1T LET 

X6*24 LÍT yvS^l? LET tK&m§ L 
ET v7*20 LET *7wlS 

Ifrí LET to«INT »PN0*2)#1 IF ^1 

r NEf J LET "3*19 

170 IF fe «2 THEN LCT *3al£ 

1*0 LET h tf «20 LET f. , n£ 

3 ?C i PP IM1 PT 12 . U • - T tí ¿ 

o . 

200 PPItJT RT hy .Kx r ' iji « LET T 
*t #L «ir^ RT 5,1*. TlEHPO --IH 
T iT/^i 

¿1<5 JF Ky TMEN « TO 240 

E'¿¡> Ptlflf flT -7," 4 "' LET ■: 

7 ■ - 7 * 1 

¿^0 IF <7^*21 OR «?"-9 TMEN LE T 

*7«-jC^ 

£40 IF m caf THEFJ LET f *^ 
2S0 IF hXl»Í4 THEl* LET h / mRé 

IF COtE PEE N I -f.-í.^' #1" 
THEN SO TO 1170 
2^0 LET pp.hy 

240 IF p r- * 1. 7 Th€n Tü 160 

IF TNEN GO TC 6*0 

IF pp-11 THEN GO TO ^"ú 
IF ^p*6 THEN GO Tú llflfl 
3F INrEíi« J, 5" TMCN LET hx»ti 



¿-1 
1 ti 

340 



IF INKE. ♦> 



TMEfJ LET h*;«h 



1F h* ? *10 OR h:*í-lS THEN PP 



tNT RT 20. 13. F» 



30 MICROHOBHY 



Síí IF Oft hx-*3l TnEN PR 

INT ATid9.Fi 

IF IMRE'Y ANO hXal3 THE 

N SO Tü 390 

370 1F lIJKCi t* P "7" AND h i - 1S THE 
N GO TO 430 

130 GO TO £00 

»f PRINT AT 19,13hF1,PT 30,13. 
' t 

400 PRINT AT h y . H * * 1 . F f 

41§ LET Ky>17 

4 ¿i? "40 TO 300 

4 30 PPIMT flT 1* 19,F» 

4 43 PRINT AT hy.h-tl. Fi 

GO TO 410 
46(1 PPINT ÍNK 4,flT uft , x6, J_ A 
>* T 5 PPINT INK 3..PT 



fi^Xllf*," áf " LET 

- 7 0 I r ■ r *i* *5 W¡ §a*>4»¡ Mi 
LET <6*~x6 

¡M IF xx6>a?4 OR X*:6a~9 THCN L 
ET )i)(6i-xx6 
49« IF CODE SCREEní > hu r hr +1 I *Q 
TNEN GO to 1170 

530 IF h^=5 OP hy, ±11 THEN PB I 
NT AT 17.B,F* 

510 IF hk >rl? OP hy = 33 THEN PP 
INT AT 17 ,3** F* 

5£0 IF tNKE>t» 5 THCN LET h k *h 
I -1 

530 IF IWEV»i"ft" THEN LCT H X *h 

TÉ * 1 

940 IF INHEYÍ» L, 7" AND h*«7 THEN 



GO TO =¿0 
550 IF INK£Y|i r 
Ni SO TO 630 

569 TF ÍHKEYt 
H GO TO 

570 IF 



iNKEYf *" 

N TO &60 

560 M TO £00 

330 PftlNT AT 1 

600 LET hy«14 
610 TO £0O 

é¿0 PPihT AT 1 

6 20 LET . . : 

&10 00 TQ ¿00 

6 SO PRINT AT 17 



7" AND hKi33 TME 

6" «N& hXalí TM£ 

6" AND h>«ifl THE 

■ »,Ft 



¿4 r P| 



13. 



M§ PPINT AT 17 , 19 . " 
-170 



TMfftJ LCT hxth 



LET K V »¿0 

£30 50 TO 3G0 
590 IF XN»Etta"5 
■ - 1 

700 PP INT IN> 1 BT ^4,^4," 

LET *4a»*+3 IF -4 -L2 ÜR i- 
TrttN LCT .4e--4 

710 IF COEE LCPEEHf k •# 1 i *0 

TMEíl SO TO 11^0 

720 IF *a*13 OA hx>al6 TMCN PP 
INT ftT 14 16 F* 
7 30 IF lNl\Cil*"6" THEN LCT h * afi 

* 740 IF lM«Yt-"7 p ' 
N &ü TO 7*0 

750 if im* e . i= 

GO TO 610 
760 IF lNK€»f> " 6 ,r ANO TME 
■< ¿O TO S40 
770 00 TO 3O0 
700 PPINT AT U,U Ff 
790 LET fcy>ll 
600 GO TQ 200 
810 PPINT AT 14.6^" 
*iO L£T hyl7 
430 GO TO 30O 
*10 PPIMT AT 14 .34, ,J M 
55Ü LCT hVl; 
5&0 GO TO 300 

IF IfttEV |b"5" 



ano it**i& thi 

AMO hK»7 THE N 



: 70 



THEN L£T ih 



IF INI- EV t«"0" ANO h^»12 TMC 



N PAINT AT hy ,hK j 
PRINT AT - 1 .hy , 
PPIMT AT hy-ljhXj 



Pfi'.';t 10 

PPU5E 10 
PAUSE 1 
« PAUSE 

¿J" LET h 



KhlNi hi rvy-*.,n«i 
PRINT AT hy-l,h*-l, '■©■ 
O PRINT AT h v -Írfcá<-!;" 
10 PPINT AT hv,hí-í/' 

*5Ío"Íf 1WKC\Í»"0" ANO hx-i« THE 
N PPIMT AT hy.hK." " PAU5C ÍO 

PPINT AT hv-Lhx+l, 1 ©" PAU^E 1 
O PPINT AT k»V^l jhK+tX" 6 " 
USE 10 PRINT ñT hy-1 ,M +5 . '" f¡ 

Pmi^í-E 10 PPINT Af hy,h.:+5 # " 
LET hX»hX+3 

^¿>0 IF hK.10 OP hst i. ti THCN PPIN 
T AT hUrh*4l¿'" FOP » *hy TO £ 

O PPINT AT M-l,hX+l«" ";ftr x.h-: 
♦ 1, ,J é" NEXT í: LÉT hy^C PPlHíT 

AT P*> PIk Pl. PIp Pt : AT 15. 9 f 

P* i Pf.Pl, Pl„ Ptx P* 

«IO IF Kxvlg OP hy-5!G THEN PPIN 
T AT h^,h<," FOP icany TO £ 

O PRINT AT v.hjc*l."$ «T ^ -i r hx 
#1;" M NÉXT * LCT K V -¿0 PPII^T 

AT . Pl.Pl.PfpAT IMO.si.P 




10^0 QO TO ¿00 

[044 PRIHT AT ll.ft.FlpAT 11 r £ 4 - F 
1O50 LET hV*« 

ío^ij ¿o to aoo 

1070 PPIMT AT 11,34, Ff 
10&0 LET hy>& 
lOM GO TO 300 

limé PPINT AT 4 i 14 P .^5,1 

és ■ AT " ! FOP X»5 

TO a& PPTNT AT 6.1. ■ _Ñ£jl ' 

let &i¿i¿2^ let e-s 

LET "WIT 

1110 FOP Xi4 TO 3* STEP 5 FOP F 

= 1 TO 10 N É X T F PPIMT AT 4 - C 

% : AT 8 , X i C § i A T O «SUri NE - T h f 

OP GÜ TO 100 NCXT O 

1120 PPINT HT 10 .6 j "NO ESTA HAL 

"■ Am. AT 13 , 9- , "B = P ! - Íff ^ IB-P'í-RAft 

1 1^5 3CF INKEV %m"ti" ThCN ^0 TO 1* 

10 60 to n:; 

i 140 IF INKÉYS»"*" THEN CLCAP 
$Q TO IO 

1150 PRINT AT 17 P 10, PUNTOS» " , IN 
T i lOOOO í T4tinqulii 
lieO GO TO 1130 

1,156 FOP i il TO 5 FOP ¿«i TO 10 

E-ERF - NEXT - NE ' £ T Y 

11ÍS0 PPINT AT O.7*A0S 

1190 LET i an^vt a itm^ut i - 1 IF i 
iñ^Mii ; »S THEN GO TO 300 
l¿d0 BE EP 1 O BEEP 1 2 BEEP ,í 
.3 OECP .5.2 BEEP £ A # OCCP 1, 
0 BEEP 1.3 &EEP - í , 6EEP . 5 
3 BEEP 1.0 OMP 10 BEEP 1.3 
1310 CL5 . PRINT AT 1 0 ■ 9 ■ " QT R A y 



1200 PPINT AT 4 .O, "TU «iliOfl ti 
lUflir *rrit* l *P*n l * L i. * P * f J 

«114 h«| dt tvi lif 5* CO/*fr 

LOS jyir^iif.tJ J* 
por i 1*1 . " 



320 PRINT INK l.AT yS^3." « PUN^^iipflfiflft^ * AT 17 ' l\ -PONTcS' 



X3 ■-11,35 THCN lCT £3»-X3 
930 IF INFErfta"«" THEN LET hiih 

910 IF COOE 5CPECN1 «hv.h * i ' »0 
TnEN Gü TO 4170 

ANO K-*15 THE 



Arj[- h ■ »^ TME 1 ! 
APJt K» »33 TME 



«O IF IN^E.*»" 
r: vC- TO 10*0 

940 if iri»Ev ta- 
so TO 104 0 
970 IF INK E *= ' 

h TC 1040 
9ft0 JF ^y *5 OP hv r »9 THEN PPIN 

T AT 11 

«90 IF h V ^i33 OP *W *36 THEN PP 
INT AT 11 ,34, F* 

00 r< ; 00 

1O10 PPINT írT 11 l& r ■ " 
10Z0 L£ T Ky =14 



O" 

1¿'¿0 IF INKEV1--R' THEN CLEAP 
00 TO 10 

1330 IF iNKEVf ■"N" THCN SO TO Ifr 
10 

1340 00 TO 12ÍO ^ rtA ^ „ 
1A'50 CLS PPINT AT 30 J 3 J ,"Pv^* 
Mn» tt<Li ptfi til " , flT ^31 ,9, 

" 1 ni % f u Cí a Ont V PAUSE O CLS 
PPIMT AT J.,6. • * «TECLAS DE MANE JO 
Ií";PiT 9j 10. "5 ■ I£QU ICPO A'" * AT 11 
10, -fr.AOftJO " AT 13 . 10. " -7*pR&IBA 

" ¿AT ÍS, 10. " fl- "DEPECHA" . AT 1 7 „ 10 

'"O alflLT AR 1 
l¿tC PPINT ll r PyLI# uní tiCll P 

A-r »j cont ioua r . " pauSE O 

1£70 CL* PPINT AT 1 P 7 . " t # * SUPE 
P COCO***" 



f qut IC COj 
l ftino de Col 

30f 1 L >t . " 
$0 PPINT Jll, Pulíi un* UCL* f 

fer* tipiztr. PPINT AT 9,0.' S<> 
10 podrís utiUZir Tu hifliU-ditf 
íiitarirti cutfido tt trt 

TO 6Ea FOP *7 TO O Í-TCP -t B 
OPOEP X PPINT . INK X.AT 15.6 " 
BUENA FUERTE 1 * M " IF IrJh £ - 1 

p THEN GO TO 1310 
l^OO NCXT * NE«:T r 
13 10 ftOPOEP 7 
1330 PAUSE O 

13 30 GO TO IO 

1340 FOP y*6S TO 79 . 
1350 FÜR ^: sO TO 7 PEAD 1 POKC 
U^P LHPf i;YJ*¿,* NEKT lí 
13&0 NEXT y 

1370 DATA d p e T 0 .O r ±40 .¿40 r 353 r 25 
3 

UftO DATA 0.0+0 h O . 15 j 31 -63 * 03 
1390 OPTA 7 ,«3,64 . 153 .1 ¿O, 193,19 
3 £31 

14C0 [-ATA J24 ,336.3, 15J . 65 3.3,3 
31 

14 10 DATA 137 , 1J7 , 13"* .35* -£54 . ¿5 
4,353 351 

1420 DATA 340 355.3*7,330. 13*. 19 

lifo^C ATA 15 , 355 ,3*9 ,59.1,3. 15,1 
91 1 

1440 OATA BÜ f tU 354.137.137.13 
Usl^ATA 351. 171,67,57,65,61,1, 
1450 DATA 555 ¿54 353,353 > 236. 19 
147¿^0 ATA 355 .«7.63,63.55,35, M 
Í460 OPTA 333.313,336,336.96. 1«6 
iílo^OATA 73, 41, 41. *6 + 110. 355,35 
l5ol*OPTA 355, 139 1 139 , 355 . 16 , 16, 

15 lÓ°f>AT A 195 . 195 , 19S , 195 . 355 . 19 
I, 195 19«_ 

1530 PETUPN 

15 30 &TQP 

1540 5A'.*C -SUPE» COCO" LINE 1 

1550 *TCP 
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CONSULTORIO 



Cabeceras falsas 

Soy un asiduo lector de 
MICROHOBBY y en el nú* 
mero 1 viene un programa 
que se llama Microcopi- Ten- 
§o ta costumbre de hacer 
una copla de cada cinta que 
compro por seguridad; gra- 
cias a Microcopi io he podi- 
do h&e&r. Hace unos días 
compré una cinta de juego* 
se trata de un simulador de 
vuelo, y ésta no he podido 
copiarla porque sobrepasa 
tos 4 1471 bytes que admite 
Microcopi 

Mi pregunta es si hay al- 
guna posibilidad de alterar 
ei programa Microcopi para 
que pueda admitir más 
bytes r o si existe algún otro 
programa que pueda hacerla 

ÍWT MARTINEZ Vlreay* 

□ MICROCOPI le permitirá 
sacar copias de todos los 
programas con cabecera 
real, en caso de tener cabe 
cera falsa (como el que us- 
ted nos comenta), o sin ca- 
becera, deberá recurrir a un 
copiador comercial. 



Error en trucos 

El motín de mi carta se 
encuentra en la revista nú- 
mero 5 h concretamente en ta 
sección de trucos, ya que at 
probar et truco referente a ta 
auto-repetición de fas teclas, 
éste no me daba el resulta- 
do deseado, tú cual me ex^ 
trañaba mucho debido a ta 
calidad de vuestra revista. 
La causa estaba en un error 
en las posiciones 23651 y 
23652, correspondientes a 
ías variables REPDEL y REP 
PER; ías verdaderas posicio- 
nes son 23561 y 23562, co n 
ei nümeo 5 y 6 cambiados 
de lugar Quisiera que me 
explicarais la utilidad verda- 
dera de tas posiciones erró- 
neas. 

Guillermo PEREZ - Burgos 

: Le pedímos disculpas 
por el error. 



Las posiciones de memo- 
ria 23651 y 23652 corres pon 
den a la variable del sistema 
STKBOT que apunta at fon- 
do de la pila del calculador 



Vídeo inverso 

Poseo un Spectrum Plus 
y la verdad es que se nota la 
diferencia con et de 4SK en 
cuanto al teclado, pero ten* 
go una duda con el mismo, 
concretamente en dos sen- 
tencias «INV. VÍDEO» y 
nTRUE VIDEO»; ¿para qué 
me pueden servir? 

O La sentencia «INV, Vf» 
DEO» sirve para imprimir en 
video inverso, púlsela antes 
de lo que quiera imprimir. La 
sentencia «TRUE VIDEO» re- 
torna a vídeo normal* 

No son comandos de Ba- 
sic, sino simplemente fun- 
ciones del teclado, üos co- 
mandos correspondientes 
son «INVERSE 1» e «INVER- 
SE 0>k 



Fragmentación 

Poseo un Spectrum Plus 
y quistara hacerles una pre 
gunta respecto a ta extrae- 
ción de subeadenas dentro 
de una cadena alfanumérica. 

Tengo entendido que en 
Basic existen tres funciones, 
según que los caracteres 
que se quieren extraer estén 
al principio, al final o en me* 
dio de la cadena. Estas fun- 
ciones son: LEFT$, RIGHTS 
y MID$. 

El problema es que mi or- 
denador no asimila estas 
funciones. ¿Cómo puedo 
realizarlas? 

12 El Spectrum utiliza para 
fragmentar cadenas, la nota- 
ción flTO*; por ejemplo: aS 
CTO 3) Se dará los tres pri- 
meros caracteres de aS: a$ 
{3 TO} le dará del tercero en 



adelante; y aS<2 TO 5) le da- 
rá del segundo al quinto 



Unidad de disco 

En ei número 7 de la revis- 
ta salió r en el apartado de 
novedades, que ya hay una 
unidad de disco para el ZX 
Spectrum. Quisiera saber si 
esta unidad sirve para cual- 
quier tipo de ordenador (sin 
tener que ser Sinclair), 

La unidad de disco es ti- 
po IBM, no así la interfaee, 
que es exclusiva para el 
Spectrum. 



IN para joystick 

P&seo un INTERFACE 1 y 
cuando está funcionando at- 
gún programa en Basic que 
utiliza el modo IN 1 para 
joystick, me encuentro con 
el problema de que se blo- 
quea. ¿Cómo se podría solu- 
cionar? La otra pregunta es 
si se pueden imprimir los ca- 
racteres gráficos, tanto los 
predefinidos como los defi- 
nibles en una impresora que 
utilice el interface RS 232 
(en mi caso una BROTHER 
EP22). Supongo que esto 
debe ser casi imposible en 
una impresora de margarita, 
pero parece factible en una 
matriciah por tos puntos, 

Dsmtf jüua Mwitom 

El joystick Upo Kemp 
ston deberá leerlo con «IN 
223», ya que la «IN 1» crea 
problemas si tiene la INTER* 
FACE 1 conectada. 

No es posible imprimir los 
caracteres gráficos, ya que 
la RS 232 manda códigos, y 
los códigos de los caracte- 
res gráficos son de control 
para la impresora. Puede no 
obstante, intentar mandar 
bytes a través del canal *B» 
aunque el resultado depen- 
de de la impresora que uti- 
lice. 



F uncione* STR* y SUR 

Me gustaría, a ser posible, 
que me explicaran el signi- 
ficado de ta función SITüf y 
SOR 

Ante** J CABEZAS Bttctton* 

STRS: su argumento es 
un numera y su resultado es 
la cadena que representa a 
ese número 
Ejemplo: 
STRS 4 = "4* 
STRS (5 + 3} = W 
SOR: su argumento es un 
número positiva y su resul- 
tado es la raíz cuadrada de 
ese número 
Ejemplo: 
SOR 9 = 3 



Los márgenes de la 
pantalla 

Me sería sumamente útih 
por motivos profesionales, 
poder eliminar tos márgenes 
de la pantalla del televisor 

Por motivos de construc- 
ción interna, no es posible 
eliminar el «BORDER*. a 
Denos que actúe sobre el 
televisor. 



Salvar con ttLINE» 



Para que se ejecute un 
programa, al grabar con SA- 
VE ^Nombre* UNE x no soy 
capaz de meter el comando 
*UNE» r porque después de 
ías comillas no entra UNE 
sino L 

¿Me podría explicar ei mé- 
todo de hacerlo? 

F*fHUñ GONZALEZ Qiprt 

□ El comando «UNE» se 
obtiene con «SIMBOL SHtFT» 
y *t3j. en modo extendido 

Acceso al teclado 

¿Es posible con el uso del 
conector posterior del Spec 
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trum accionar el teclado 
cortoclrcuitando t por ejem- 
plo, un Ax con un Dx deíer 
minado? 

□ Al teclado hay que acce- 
der a través de un «port» P por 
tanta ¡o Que usted propone 
no es posible, le remitimos 
al número 13. página 21 de 
nuestra revista. 



Problemas matemáticos 
en el S pee trum 

Me dirige a Vdes, aprove 
chanda ta sección que nos 
ofrecen a tos lectores para 
efectuar consultas, y ío ha- 
go para exponerles un pro- 
blema que, simple en princi- 
pio, no me lo ha podido ex- 
plicar el servicio técnico de 
Spectrum, con el cual me 
puso en contacto telefónico 
ta tienda donde adquirí mf 
Spectrum Plus. 

Este problema puede re- 
sultar MUY GRAVE para ios 
usuarios que utilizamos el 
spectrum en programación 
numérica, en mi caso soy 
profesor de matemáticas, y 
aunque seguidamente voy a 
plantear el problema, en re- 
sumen podemos decir: 

— El micro orde nador 
Spectrum Plus faifa en cier- 
to trabajos sencillos con la 
operación aritmética de po- 
tenciación (he probado otros 



Spectrum Plus, apreciando 
en todos el mismo error ló- 
gico). 

Miamos en qué consiste 
el problema: 

t La máquina calcula co- 
rrectamente el valor numéri- 
co de una potencia, y? en 
consecuencia, en pantalla 
aparece el valor correcta 

2. Ftero si utilizamos el va- 
lor numérico hallado me- 
diante la potenciación, la 
máquina se comporta como 
si este valor fuese mayor del 
que realmente es al ser ut¡* 
lizado en la instrucción «IF 
THEN». 

Tal vez se entiendan me- 
jor las cosas con un progra- 
ma de ejemplo de lo que 
quiero decir. 

10 LET a=3t2 
20 PRíNTa 

30 IFa=9 THEN PRINT 
*bien» 

40 IF a >9 THEN PRtNT 

*mai* 

corrido el programa, apare- 
ce en pan talla: 9 mal 

Aunque sencillo, el prohle- 
ma resulta de «órdago» en 
programación numérica. R?r 
ello* y porque he dejado de 
"hablarte* al microordena- 
dor, es por lo que fes moles- 
to y fes agradecería en el al- 
ma que tuviesen la amabili- 
dad de ofrecerme una res- 
puesta r 

A PFTW < templen* 



□ Efectivamente, se trata 
de un problema aparento* 
mente grave, si bien es po- 
sible solucionarlo profundi- 
zando algo más en la forma 
de trabajar de ny estro orde- 
nador. 

En principio, hay que te- 
ner en cuenta que el Spec- 
trum. al igual que todos los 
ordenadores, trábala en bi- 
nario y en coma flotante. 
Asi mismo, para elevar el nu- 
mero »a» al exponente «b» 
primero halla el logaritmo 
ne perla no de «a»; a conti- 
nuación, lo multiplica por 
*b*, y el resultado lo utiliza 
como ex ponente para elevar 
a él la constante de Euler. o 
lo que es lo mismo, le halla 
el «anti logaritmo» neperíana 

Tanto el logaritmo nepe- 
riano como el número «e», 
se hallan generando una se- 
rie mediante polinomios de 
Tchebycheff. por lo que el re- 
sultado nunca es exacto, 

Al imprimir en pantalla, el 
ordenador toma un máximo 
de ocho cifras significativas: 
pero al efectuar sus cálcu- 
los, lo hace en binario y en 
coma flotante; concretamen- 
te, la comparación se hace 
bit a bit. La razón de hacer- 
lo así» es para evitar i a acu- 
mulación de errores en cál- 
culos repetitivos (imagínese 
la resolución de una Integral 
por métodos numéricos} que 
produciría resultados catas- 
tróficos. 



En general, estas peque- 
ñas dificultades se pueden 
solucionar recurriendo a de- 
terminadas facilidades que 
nos brida el Basic Añada a 
su programa la ffneai 15 LET 
a=VAL STR$ a, y verá cómo 
se reconcilia con su ordena- 
dor. 

Rara mayor información, 
le recomendamos el libro de 
los doctores IAN LOGAN y 
FRANK O" HA RA: «The com- 
plete Spectrum ROM disas- 
sernbly-. Ed. Melbourne 
House. 1983; pág, 222 a 230. 



Le función RftIP 

Ai ín femar crear un juego 
con una variedad de panta- 
llas, y con una ejecución 
aleatoria, el ordenador sólo 
me ejecuta ta primera de 
ellas. La función que he uti- 
lizado es: 

10 IF Y=27 THEN LET 

J^JfRNDx 10) 

20 IFJ= 0 THEN PRtNT... 

30IF J=1 THEN PRINT « 
En ta primera linea pongo 
el Y=2? porque es el punto 
que m& interesa para que 
cambie ta pantalla. 

□ Sustituya las líneas 2<í y 
30 por: 

20 lFJ<5THEN PRINT,. 

30 IF J >5 THEN PRINT.,. 



MICRO- 1 DRUMEN 



JOfge Jujn, 116. 390SS Urtnd W. 27* 53 80. 



«i üruinfn, | ?«0l2 - Mídtid Td 239 39 2B Urf 



Spéctrum 4t K (rormal y ptae) 

Re$a!o i jcrfttic* + 6 cintts 

¿mitrad CPCÍ4 K icasseiie y noniiv rente) 

JoysticlL dos luego* 

Joy^licJc J 'ue^JS ipotocnal) 

Sony Hif Bií 55 * Software J60ÜQ pfc). - 
Impresora «mate M (100 c#&|. 
Tectfdo 54&J-- ¡profesión* 
Teclado Ottiwb... 

tntomtpttffftestl 

&ií loma eweial conouertOTS) 
UicrocJrni 



tlf Ptl'tltltl 



20% Dta Afiefrí (nwedac Erbel 

flatd ütfr Vosco* (novedad £rbe; 

74.400 WatcMhf „ 

USO GhoSitwster icaza-faniasmas,- 

1175 Gifl ftom M gods ... 

I9-0CO Bte M»„. 

4JJ5Q0 Klrfjyjht (Mm it •MMfitmtrfii'i+i+^iMf 

15300 Ixm M , 

11.900 Comtel lynx 

1 375 Softwffl Amstr*d (promoción^ 

65 RoJand oMhe rape* 

1.175 Sitadle plagn.*»*. 
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2HS5 
1.960 
1925 

m 

2360 
1915 
2.47S 
1.950 
1.925 

1650 
1.650 



Trj.ivn.eAlo latos 

Rut machin 

Huí* tiuck 



■ 



22W 
1J650 
UÉ 



• Si tu pe^iijo de sottware es superior a í 000 . gratis dos 
cimas ttt. 

• Llámanos o escribe a cuaiqu ¡*f lente y rectoris lu p«t*do 
contra^Kftiboisa paito óe mé 

m Mddnd cassiai. íspafio prcp»* Mtoffio M iwas(siAiia£ios3i 

• Más productos $m detallar, i láñanos. te fnfumafemos am- 
plíflnentt 

• Bir$o^sd^rvbuido^^lodaE^i. 
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m CAMBIO por ZX Specirum 48K 
ei siguiente lote - Un amplificador 
de sonido de 25W r 4 entradas, mar 
ca Sales Kil Un ecualizador esté- 
reo para 2 salidas Una fuente de 
alimentación de laborator ¿a se re 
gtita internamente Una mmi emi- 
sora aspa de FM aumentada a 9V 
Una mim ruleta electrónica con 
otados led Y un pájaro electróni- 
co regularte Preguntar por José de 
8-30 a 10 al leiélono 96462 47 53 
Vil lar real (Castellón) 
» VENDO Time* Sinclair — 16K. 
más cuatro juegos excelentes, más 
libros por 12000 pías Preguntar Al 
Iredcx lardé& Tino 410 22 07 
Madrbd 

* VENDO interruptor ON/OFF y 
RESET para Spectrum Esta nue- 
va ya que lo compre para un Spec 
trum Plus y después vi que no se 
le podía acoplar Precio 1000 pías 
Interesados llamar al itrio. 2260 10. 
prefijo 955 Hueíwa 

• COMPRO números atrasados 
de tas revistas tngjesas >bur Com 



puter. Sinclair User y Computer & 
Video Games Discutiremos precia 
Preguntar por ferran Una 214 75 
94 Barcelona 

• VENDO ZX8t en perlecio esta 
do con ampliación a 16K así como 
todos tos cables necesarios para 
la conexión a tv, a cassette y fuen- 
te de aumentación Interesados lia 
mar ai 346 24 60. pregunar por 
Gonzalo preferentemente por las 
tardes, 

• VENDO Interiace i + NftCfüdri. 
ve por 22,000 ptas impresora pa- 
ra Spectrum GP 50 S por 20000 
ptas Contactar con Gregorio a> te- 
léfono 353 68 53 Barcelona 

# VENDO ordenado LASER 200 
en muy buen estado con todas las 
cone* iones necesarias para su fun- 
cionamiento más manual, tres cin- 
tas de juegos y cinta de demostra- 
ción Só\q por 20.000 pías Intere- 
sados escnbir a Antonio Manuel 
Barranco Avda Castetaot 13, 8* C 
Vigo {Pontevedra* 

# VENDO ordenador personal 




«I, 
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FACTURACION/Spectrum 

Un solo pfo^pamj quA m4n#|* 2Q heleros 00 articulo» y ó\iectton<a* con un Col al 
ele 1 QQO Articulo* mis 400 diwcc mcipa d« ttjantaa, gíg . un »lo cariucrvú 
EiEe prográiin* » uttUti p4U 

* R**HZ*r fjKtur#*Ch«t» lOconcnplo») * Reata** otarlas íh*U* tO COfWjplOll 

• Raaliw pedidos Ifiaala lú concebios) * Reoliivr albar*™» (hns*Ea 10 conc^p 
los), • U«v#r ol conlrnl tif ítocki |1 000 articule*} # Lista* di prochH, «aumento 
«utomáEitú» * Envío de circulara* [400 diwcionnf 

InsiFucoonea EOS*lm*nlc «n ciHOllano, 
Do voriu El Corto «m^iOi y Eicfidas do iniorfnaltca 

ALSl S A Antonio Loceí. 1t?, 2 a D 2BO?6 Madrid Telefono 475 43 39. 



FRECEOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

GQMMODÜftE $4 
2X81 IK 
SPECTRUM 4HK 
QRIC ATMOS <ftK 
MICRODRIVE 
INTEHFACf 
JUEGOS UmjjvtfUiltJM 

T*i¡* rto> 742 ¿1*1 319 39 65 

BARCELONA 
toi mim 30 59 SABA06LL 
«A partir 1£00 hor,r.- 

* É É 

MICRO "II AM 

Obispo LiQuaidi i, 1* 
OMCfl BARCELONA 



VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 



QRIC ATMOS 
COM MODO RE 6446 
UNIDAD DE DISCO 
QATA5SCTE -SPECTRUM UK 

SPECTRUM 64X 
M IC RQDE IV ES- INTER FAC E 3 

ULTIMOS MODELOS 

^^^^^^^^^^^^^ 

gara ni id 



Sen* 



MICRO ílmport) C/ Maganos SI - 
¿tica Barcelona 08O04 Wí 242 1999 
(De ? i 10 do La noche k 



J 



LA INRÍHMATK A 

«ÜJHCLAIft ■ AVIOLO 
« CDMMOUOHl! * DH4GOM 
•AHÍ T fl AO * AP* L í. 
■ $MHHY UÜiVAC 



rp* Mili ji 



KTlv - 



■ 



ARTO 



¡iss ISIMÍ IS1 AS IN 
INI(JMM.\IK A SIKL l MU ^ 

C'OMMODOM 
Todo Haffiw:irL" v SííHw.iríj 

nackKial y d* (mponacion 

MAS ¡51 ImÜ l p R< K,K\\nS 

Club rio uKuanoa y Club de 
viíii-oiLjeqcs Servicio de 

d asistencia y (le repjj ración, y 
¡KleiTIA$ vrnl.1 
í-ürruüfíorid^ncia 

I sí KIHtNOS 
AUTO. C<' AnglL T n^nj.i. 
0801/ BARCELONA 



Sharp MZ-flO-8 ampliado a 64 K de 
memoria Precio 100000 péselas 
Uenclo calculadora piogramatMe en 
Basic GasiO FX-7Q2P incluyendo 
irrpresora FPiO e inierface FA2 pa 
ra cassetíe Precio total 30000 pe 
setas Disporxjo riel procesadíx dé 
Eexlo «Coniext* coneclado en se- 
rie aíravi5s del inierface 1 a una im- 
presora Admale DP100 y a pesar 
de segurr las Jnirucciones del mis- 
mo rso logro imprimir más Que con 
tipo de letra slandard sin conse- 
guir tos restantes tipos para los que 
está diseñado y de los que si dis- 
pone esía impresora Agradeceré 
que si alguien sabe cómo hacerlo 
me escriba con la solución Gra- 
cias Migues Angeí ReAa Tino 
942^31 05 61 Samander Isabel 11, 
2M Uamar de 8 a 15 horas 

• VENDO Libro Edil Paraninfo 
«Los colores y gráficos en el Spec^ 
irumn, con su correspondiente cm- 
ta de demostración Por 1 000 ptas 
Santiago Soter Rabadán Tfno 36 
14 07 

• SE VENDE un ZX-Spectrum 
48K revistas y programas, por 
30.000 pías, una impresora SEl- 
KÜSHA Gf*S0 5. por 25000 pías 
V cassette PHILIPS D 660CW30 P 
especial ordenador, por 10ÜÜÜ 
ptas Todo eí Jóle junto a un precio 
especial 60 000 ptas. los interesa 
dos llamar por la tarde de 7 a 10 
al 258 30 35 de Barcelona, pregun 
tar por Cartos, Jorge u Oscar 

• COMPflO revistas y pubhcacio 
nes inglesas sobre el Soecirum 
Máximo 50 plasi unidad Ingresa- 
dos dirigirse a - David Guerrero Tos- 
tado O Mirla 3 2 D izqd 28024 Ma 
dnd o al tefélono 91/218 86 52 

• víNDO vítíeo-juegopof compu- 
tadora ATAR! 2600 Nueva dos 
pysiick. un aimneniador. cuatro car 
tuchos juegos Combai. Golt EL 
Superman Precio 30 000 pías Lia- 
mar al 22 26 56 Toledo 

• INTERESARIA cam&iar mcroor- 
denador Spectrum 48 K con am- 
plificador somdo 600 programas 
comerciales, muchos libros, dos 
suscripciones compresas des<íe el 
n* i a revistas de inlormaiica pa- 
ra Specirum Todo k> cambio pot 
VID20 con cassette VIC + 16 K 
y sus manuates (si tiene programas 
mejor) Olerías a Rafael O Donnel 
Verger O 31 de dfciembra 43-1* 2* 
07003 Palma de Mallorca (Batea 
res). 

• v^NOÓCAMBfOCursos(4)de 
Radioelecirónica y televisión Va 
nos libros y rewsias sobre eA mis- 
mo lema por Hardware para Spec* 
Hum48K AJejo interesaniflt cosas 
electrónicas Krts. etc. o por radio 
Grundin-satéliPi de 21 bandas En- 
vió relación a quien ia sobóte Es 
critur a Julián Seguen Serradilta. 
28. Madrid 28CW4 Acepto ofenas 

• DESEARIA que algún amable 
lector me enviase las mstruccio 
nes, en espato, de los siguientes 
programas Morse (emisión- 
recepción) y PSiUon Pagaría gas- 
tos de envío y fotocopias AP 
22151 Barcelona 08080 



• VENDO consola vitieojuegos 
PtiíNps con otos tuegos vatorada& 
en 7000 ptas aproximadamenie, 
impecable (G 7000) Comprado el 
30/12/84 Garantía de un arV> 
17 000 ptaa todo Ponerse en con- 
tacto con Oscar Teléíono (91} 462 
54 23 De 10 a 11 de Ja noche o 
escribir a O Ocafia n° 20, prso 
4^0 26047 Madrid 

• VENDO consola ATARI 2600 en 
pedecto estado, por 35 000 ptas o 
por un Specirum, Incluyo 9 cartu 
ctios tBaHiesone. Spider-man, Tu- 
lankham. |un0e hunL pitufa spider 
liglher. asieroíds, combat y fres 
way). además de ios do$ joyshck 
rnciuso dos mandos de paieia y un 
transformador Tino 3&8 60 59 de 
Barcelona Manuel Carmona Pía- 
za Traratgar. 1 -3 r 4* ú Badak>na 
■ VENDO ordenador Sinckair ZX 

48 K Comprado hace 1 mea c on 
mterlace Kenr^ston, 1 Joysück 
Kempstoa luente Eje alimentación, 
un cassette especial para Spec 
trum y 9 cmias de juegos Todo 
completo por 45.000 ptas Clara 
Tinos 446 76 00 ó 448 75 00 

• DESEO ponerme en contacto 
con Clubs y grupos de usuarios del 
ZX Specirum Escnbtr informando 
con todo detalle a Miguel Molina 
Vrves O Ruzafa, 9 Vaíencia 

• VENDO en Sí 000 pías o ínter 
camt>o por Spectrum 46 K, emi- 
sora INTEK SSB 120 FR, cuOre la 
frecuencia de 26465 a 29 636 Mra 
Manolo Tino 29 82 55 Córdoba 

• ¿TE interesa un Specirum de 16 
K, en eslado impecable comprado 
el 7 de dicrembre del 83, con 40 
programas, por só*o 29 000 pta^ 
& Julio Unkija 17, 8*D 4B014 B«l 
bao Tino (94) 447 34 69. Josefa 
Ortega (llamar só*o a mediodía o 
noche) 

• QUISIERA comprar un Spec- 
irum Plus para lo que a ser posi- 
ble, intercambiaría o vendería una 
máquina folográlica Cosina C 52 
de 35 mm con velocidad de obtu 
ración ajustada automáticamente 
por exposímetro Escritor a ft° *bá- 
hez Castra O Eduardo Quera 2. 2" 
izq 14008 Córdoba 

• OOMPRO memorias RAM TMS 
4532 ó 3732, o ¿ntomación de dón- 
de encontrarías a precio asequible 
Llamar a fieras de comida José 
Tfno 204 63 42 Madrid 

• VENDO Atan Video Computer 
System, en perfecto estado Abun 
dante mlormación sobre equipo y 
sottware disponible cables TV. 
Transformador y 4 marxtos Precio 
15000 pías, con 32 cariuchos de 
juegos y otros 5 mandos para jue- 
gos especilicos precio 40 000 pe- 
setas Cariuchos sueltos Precio 
2000 Contacrar Antonio Duboy 
Tfno 416 52 25 Madrid. 

• CAMBIO fusta de Scafextnc y 
los mandos de velocidad, 60 libros 
de lectura y texiQ y un juego eíec 
trónica por un Spectrum de 16 K 
Los interesados escribir a Fe* Ja- 
vier Garda Cañadas D Roneda 
Sur, 77-2* C Losar de la \fera (Cá- 
ceres) 
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Ordenadores personales ^ 



REMSHOP-OVIEDO c/ Matemático Pedrayes, 6 Teléfono 



RENOVACION EN MARCHA. S.A. 
OFICINAS 

Cf Espronceda, 34-2* »nl 
?8003 MADRID 
T t'lelono (91) 441 24 78 

REMSHOP-3 

O Modesto Laf uente 33 
28003 MADRID 
N (91J233B3 19 



REM SHOP 1 

C/ Galiteo. 4 - 28015 MADRID 
Telefono (91) 445 28 Ofl 



REM SHOP - BARCELONA 

C/ Relay a 12 - Entresuelo J 
Teléfono («3) 301 47 00 



REM SHOP 2 

C/ Df CasielO. 14 - 26009 MADRID 
Teléfono (91) 274 99 43 



REM SHOP - LAS PALMAS 

Gral Mas de Gammoe, 45 
TelélOflO (929) 23 02 90 

(Inauguración! 25/2/B5 



HARDSPECTRUM 

1 ZX Spectrum + , é ... 42 200 

i Cassette especial 8 500 

1 Interface Joystick ( Dos salidas) 4 500 

1 Joysiick puño t t x — 4 500 

1 TV I Monitor 16" 69 000 





PRECIO TOTAL 
115.800 



SOFT SPECTRUM t TOP TEN 

KN1GHT LORE 2.500 

UNDERWULDE 2 500 

SABRE WULF 2.500 

GHOSTBURSTERS 2500 

MATCH POINT +**.*...>... ...... 2 500 

BRUCE LEE 2,500 

KARMATH 2.500 

GIFT FROM THE GODS 2 500 

ZAXXON 2.500 

BLUE MAX 2 500 



PRECIO TOTAL 
22.500 




HARD MSX SPECTRAVIDEO 

l MSX 729 ;j * ■ 64.500 

i Joystick 4 500 

1 Cable - .-,--«« 3-990 

1 Impresora DP 100 59 900 

i Cassette especial ordenador 8 500 

h-^A- t ^precíotÓtal 

V " ^ 127.250 



SOFT MSX TOP TEN 

SAMURAI NINJA 2 900 

TANQUE DESTRUCTOR 1 900 

COMPUTADORA ADIVINA 1 800 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 2 900 

TUTOR , 2900 

CARTUCHO JUNO FLASH 4 800 

CAR JAN BOREE 4.800 

B ATT LE CROSS 4.800 

ALI BAGA AND 

40 THIEVES 4 800 

COMPUTER BILL ARD.. 2.700 

prIcío total 

32.760 



REM NOTICIAS 



REM CLUB SPECTftUM 

FuOCrtXU COrfKJ un Club de video S* 
adQu-ere üaj c^tJ y mieícarnfua 
COn Qir« i 200 pt«* Hfn4n 4 f n 
c ingleu* 400 pía i 



tOL S^iCitJ'ílíOí 

macion 

átM CURSOS 

Sane UÍ WC v ipipcacponei 

REM FftANCHISING 

& qutf** monto tu propia mm.- 
f*nOi de fcnlo^mahct o una tienda 
ripee lanzada envwnot 1u dtrecoon 
lf f»T.tlir*l información 

fltM .lEfALL 

S' i 



IOS mtijinoi (u dirección y recibirá 
puntual inlormicion 

REM PEGATiNAS 

2S|rtÉf> 3moá>k>5 REMMEMBER 
ME REM I LOVE VOU REM 
FCWEVER 

REM CAMISETA* 

990 ptH 3 modelos REM ME MBER 
ME REM I LOVE YOU REM 
FORÉVER indicar ¡ana pequen* 
normal y grande 
REM GRAPh 

K.í gráficos &ccMor» 990 pla¿ iREU 

TiUZABLEr 

REM üRAPH 

10 | 



BOLETIN DE PEDIDO 



Nombre ¥ Apellidos - 



De*i»o reciDif mas información 



Precio lolai {incluye 300 ptas de cjasm* de envió» 

Giro Postal D Giro Telegráfico O Transferencia Bancaria G 
Ingreso en cuenla 3 769 8 BANCO DE BILBAO R«os Rosas 44 
MADRfD-3 



Taion ad«üoio □ 
Taróla VISA numero 



Taíoo conformado apunto □ 



INVCSDISK 200 




EL PASO MAS SERIO 



PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de microinformática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA, 




